WORLD KARATE FEDERATION
TAVLINGSREGLER FOR KUMITE

Galler fran 1 januari 2024

Regler version 2024.00



INNEHALL

INLEDNING
ARTIKEL 1

ARTIKEL 2:
ARTIKEL 3:
ARTIKEL 4:
ARTIKEL 5:
ARTIKEL 6:
ARTIKEL 7:
ARTIKEL 8:
ARTIKEL 9:

ARTIKEL 10:
ARTIKEL 11:
ARTIKEL 12:
ARTIKEL 13:
ARTIKEL 14:
ARTIKEL 15:
ARTIKEL 16:
ARTIKEL 17:
ARTIKEL 18:

BILAGA 1:
BILAGA 2:
BILAGA 3:
BILAGA 4:
BILAGA 5:

BILAGA 6:
STALLNING

.......................................................................................................................... 3
KUMITE, TAVLINGSYTA ......cooouiiiiiiitiitiite ettt eete et ettt ese et eaeere e 3
KLADSEL OCH SKYDDSUTRUSTNING..........cocoviviuiiriiriateeteeteete e v eee e 5
ORGANISATION AV KUMITETAVLINGAR...........c.ccviiuiiniinienienieeteete et 9
DOMARPANELEN ..........ocuiiuiiuiitietite et et et ete e te e eteeteeteeae et e eaeeaeeaeeaeeaeeaeeaeeneens 17
VARAKTIGHETEN AV ENIMIATCH .......ooviiviiiiiiciceieeie ettt 19
KIKEN — UNDERLATENHET ATT ANLANDA TILL TAVLINGSYTAN .........cccovevveurienrnane. 20
START, AVBROTT OCHAVSLUT AV MATCHER ..........c.ccoeiuiinienienieieie et 21
POANGSATTNING .....coooviiiiiitieiteeteetie et ettt et et e et e e aeeete et et e e e saeeereenseete e s e 23
FORBJUDET UPPTRADANDE ............ccvtiiuiiitieeiieeetieeteeetreeveeeeaeeeteesaseesareeeveesaneans 25
VARNINGAR OCH BESTRAFENINGAR ...........coviiiiuiiteetietianeeeteeeeete e enens 26
SKADOR OCH OLYCKOR I TAVLINGAR..........ccveiviitiiuieteeneeneeeeeeteete e 30
KRITERIER FORBESLUT ........oouviuiiiiiiotieteeteeete et ete ettt eae et ene e, 32
OFFICIELL PROTEST .....oviiuiieieteeteeteete et eetete et eteeae e et ene e na e eaeeveeaeeneeneeneeneeanas 36
BEGARAN OM VIDEOGRANSKNING ...........c.ccvoiviiiiiuieriatieieiteereete e eeeeneeeeeeene e 39
FUNKTIONARERNAS BEFOGENHETER OCH UPPGIFTER.............cocovieviinienienieeieanenian 41
BEHORIGHET ATT TAVLA.......oouiiitieiieiiecte ettt ettt et saaeae s e sae e e 44
ANPASSNING AV REGLER TILL EVENT UTANFOR WKF:s OFFICIELLA PROGRAM........... 46
FRAGOR SOM INTE SPECIFIKT OMFATTAS AV REGLERNA ...............coveevvinieieieneanea. 47
TERMINOLOGI .........oooueiueinieeieeeete et et eeeee ettt et ere et e eaeeteeteene e enae e eeaeeee e 48
GESTER OCH FLAGGSIGNALER ............oouviiiieiietieteeeeeeeeee ettt 49
KATEGORIER, ALDERS- OCH VIKTINDELNING............c..cooveueaneaneeeeereereeneeeeeneenennnn, 55
OFFICIELLT PROTESTFORMULAR ..........coooviiiiiiiiiteete ettt ettt 56
TVADOMARSYSTEM (ENDAST TILLAMPLIGT FOR YOUTH LEAGUE)..............coeue.... 57

SAMMANFATTANDE TABELL OVER VINNANDE KRITERIER OCH LOSNING AV OAVGJORD

Regler version 2024.00 2



INLEDNING

Syftet med Kumite-reglerna &r att tillhandahalla standardiserade regler for alla nivaer av méasterskap
som stods eller erkdanns av World Karate Federation (WKF), WKF Continental Federations och nation-
ella forbund som dr medlemmar i WKF. Tavlingsreglerna ska sékerstalla att alla fragorsom ror tavlingar
hanteras pa ett sakert, rattvist och valordnat satt.

ARTIKEL 1 KUMITE, TAVLINGSYTA

1.1 Tavlingsytan ska vara en kvadrat med atta meters sida (matt langs utsidan), tackt med en WKF-
godkand matta, ddar mattorna i det en meter breda ytteromradet har en annan farg och mar-
kerar den yttre gransen for tavlingsytan.

COACH COACH
AD AKA

1 mt

R

2 mts.
TATAMI 1 TATAMI 2

SCORING TABLE

1.2 Dessutom ska det finnas en ytterligare 2 meter bred mattforsedd sdkerhetsyta pa alla sidor av
tavlingsytan. Denna bredd kan minskas till 1,5 meter for att rymma erforderligt antal tatami
om idrottshallen inte har tillrackligt utrymme for bredden 2 meter.

1.3 Det far inte finnas annonser, skyltar, vaggar, pelare etc. inom en meter fran sikerhetsytans
yttre omkrets.

1.4 Om monitorer eller podngtavlor placeras mellan tavlingsytorna ska de placeras tillrackligt
langt fran tavlingsytorna for att mojliggora en sakerhetsyta pa 1,5 meter mellan tavlingsytorna
pa alla sidor. (Monitorerna ska placeras minst 1,5 meter fran den yttre omkretsen av de roda
sakerhetsytorna.)
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1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

1.10

1.11

14 mts,

concn coacn
AO

SCORING TABLE

Tva pusselmattor vands sa att den réda (eller pa annat satt avvikande fargade) sidan kommer
uppat, pa en meters avstand fran tavlingsytans centrum, fér att markera de tavlandes start-
positioner. Vid start eller aterupptagande av kampen ska de tdvlande sta mitt pa framkanten
av respektive startposition, vanda mot varandra.

Matchdomaren (SHUSHIN) ska sta centrerad mellan de tva startpositionerna, vand mot de
tdvlande och pa ett avstand av tva meter fran tavlingsytans yttre grans.

Varje horndomare (FUKUSHIN) ska sitta i hérnen av tatamin, pa sdkerhetsytan. Matchdoma-
ren kan rora sig fritt pa hela tatamin, inklusive sdkerhetsytan dar hérndomarna sitter. Varje
hérndomare ska vara utrustad med en réd och en bla flagga eller en elektronisk joystick.

KANSA ska sitta vid poangbordet. Han/hon ska vara utrustad med en visselpipa.

Podngkontrollanten ska sitta vid det officiella podangbordet tillsammans med protokollfora-
ren/tidtagaren. Om videogranskning tillampas ska dven videogranskningscheferna sitta dar.

Coacher ska sitta utanfor sakerhetsytan, pa sina respektive sidor av tatamin, vinda mot po-
angbordet. | fall dar tatamins konfiguration av gor det opraktiskt att placera coacher vanda
mot poangbordet kan de i stéllet placeras pa vardera sidan av podangbordet. Om videogransk-
ning tillampas i sddana fall ska coachovervakare finnas.

Om tatamin ar forhojd ska coacherna placeras utanfor det férhéjda omradet, bakom sina re-
spektive tavlande.
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ARTIKEL 2: KLADSEL OCH SKYDDSUTRUSTNING

2.1

2.1.1

2.1.2

2.13

2.1.4

2.1.5

2.1.6

2.2

2.2.1

Matchdomare och hérndomare

Den officiella uniformen ar féljande:

a) En enkelkndppt marinbla kavaj (fargkod 19-4023 TPX).

b) Enkla ljusgra byxor utan slag (fargkod 18-0201 TPX).

c) Vit skjorta med korta drmar.

d) Omonstrade morkbla eller svarta strumpor och svarta skor av loafertyp utan skosnoren,
for anvandning pa tavlingsytan.

e) Officiell slips, utan slipsnal.

f)  Svart visselpipa med ett diskret vitt band.

Foljande tillagg till kladseln ar tillatna:

a) Slat vigselring.

b) Frivillig religiost motiverad huvudbonad som ar godkdnd av WKF.
¢) Harspanne och diskreta 6rhdangen.

d) Haret farinte na axlarna och eventuell sminkning ska vara diskret.
e) Klackar hogre an 4 cm far inte baras med uniformen.

Det ar strangt forbjudet for funktionarer att bara smartklockor och anvanda privata elektro-
niska enheter itavlingsomradet.

Matchdomare och hérndomare maste bara den officiella uniformen vid alla tavlingar, genom-
gangar och kurser.

For multisportevent dar en grendvergripande uniform tillhandahalls for matchdomare pa be-
kostnad av LOC, med profil for det specifika eventet, kan den officiella uniformen for match-
domare ersattas avden gemensamma uniformen, forutsatt att arrangéren begar detta skrift-
ligt till WKF och denna begéaran formellt godkdanns av WKF.

Forutsatt att chefsdomaren samtycker, kan funktionarerna tillatas ta av sina kavajer.
Domarkommittén eller chefsdomaren kan avvisa en funktiondr som inte foljer dessa regler.
Tavlande
Tavlande ska bara en WKF-godkand vit gi utan kontrasterande sommar eller personlig brode-
ring utover vad som uttryckligen tillats av WKF EC och som specificeras i tavlingsinformat-
ionen:
a) For alla officiella WKF-event (VM och Karate 1 — Premier League, Serie A och Youth
League) ska gin ha broderade marken pa axlarna i rott eller blatt enligt bilden. Detta
géller bade individer och lag. Det finns inget WKF-krav att lagmedlemmarna ska bara

gi av samma marke.

b) Endast originaltillverkarens etiketter far synas pa gin.
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MAX 25 cm

1/ BRAND L0GO |

In white, blue, red or gold

APPROVED

BRAND
LOGO

40 mm

c) Landets nationella emblem eller flagga ska baras pa gi-jackans véanstra brost och far
inte vara storre an 12 cm ganger 8 cm.

d) Dessutom ska identifikationsmarke som utfardats av organisationskommittén baras
pa ryggen.

P i -
e ™/

B &
Q.
o

/ BC \

ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10 cm

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM
| Karate |
BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 cm
ABC  DispLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

¢ SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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2.2.2

2.2.3

2.2.4

2.2.5

2.2.6

2.2.7

2.2.8

2.2.9

e) Tavlande eller lag ska bara ett WKF-godkant rott balte (AKA) eller blatt balte (AO) som
tilldelas vid lottningen, utan nagra personliga broderier, reklam eller andra méarken, ut6-
ver den vanliga tillverkaretiketten. Balten med gradangivelsefarinte baras under match.

f) De réda och bld béltena ska vara ca fem centimeter breda och ha en langd som ar
tillracklig for att lata femton centimeter sticka ut pa vardera sidan av knuten, men
dndarna far inte na langre an till tre fjardedelar av larlangden.

g) Gi-jackan, med knutet balte, maste minst tdcka hofterna, men farinte na langre an till
tre fjardedelar av larlangden.

h) Kvinnliga tdvlande far bara en slat vit t-shirt under gi-jackan.

i)  Gi-jackor utan knytband far inte anvandas. Knytbanden som haller gi-jackan pa plats
maste vara knutna nar matchen borjar. Om de slits av under matchen behéver den
tavlande inte byta gi-jacka.

j) Gi-jackans drmar far inte na langre an till handleden men ska nd minst till halva un-
derarmen.

k) Gi-jackans drmar far inte rullas upp.

[) Byxorna ska vara tillrackligt langa for att tacka minst tva tredjedelar av skenbenet och
far inte nd langre &n till ankeln. Byxbenen far inte rullas upp.

WKEF:s verkstéllande kommitté kan tilldta visning av sérskilda etiketter eller varumarken (MAR-
KESLOGOTYPER) fran godkidnda sponsorer.

Tavlandes har ska vara rent och tillrackligt kortklippt for att inte hindra den tavlande i mat-
chen. Hachimaki (pannband) ar inte tillatet.

Harklammor ar forbjudna, liksom harspannen av metall. Band, parlor och andra dekorationer
ar forbjudna. Ett eller tva diskreta gummiband pa en enkel hastsvans tillats.

Tavlande far bara en religios huvudbonad som &r godkdand av WKF: En svart slat huvudduk av
tyg som tacker haret, men inte nacken eller halsen.

Tavlande maste ha kortklippta naglar och far inte bara metalliska féremal eller andra foremal
som kan skada motstandaren. Anvdndning av tandstillning av metall maste godkédnnas av
matchdomaren och tavlingsldkaren. Den tavlande atar sig fullstandigt ansvar for eventuella
kroppsskador.

Foljande skyddsutrustning ar obligatorisk:

a) WAKF-godkianda handskydd —den ena tavlande bar roda, den andra bla.
b) Tandskydd.

c) WKF-godkant kroppsskydd (utférande for man respektive kvinnor)

d) WKF-godkédnda benskydd —den ena tavlande bar roda, den andra bla.
e) WKF-godkanda fotskydd — den ena tavlande bar réda, den andra bla.
f)  WKF-godkand suspensoar for manliga tavlande.

For tavlande under 14 ar ar det dessutom obligatoriskt att anvanda WKF-godkdand WKF-hjalm
och utanpaliggande brostskydd.

Glaségon ar forbjudna. Mjuka kontaktlinser far baras pa den tavlandes egen risk.

Det ar forbjudet att bara icke godkdnda klader, accessoarer eller utrustning.
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2.2.10

2.2.11

2.2.12

2.2.13

2.2.14

2.3

2.3.1

2.3.2

2.3.3

Det aligger KANSA att fore varje match eller lagmatch se till att de tavlande bar den godkénda
utrustningen. All skyddsutrustning ska vara WKF-godkand.

Nationsovergripande forbund ska begransa sig till leverantérer och varumarken som redan ar
godkinda av WKF. Nationella forbund ska ocksa acceptera all WKF-godkand utrustning foralla
lokala, regionala och nationella tavlingar.

Anvandning av stédforband, dampande material eller stéd pa grund av skada ska godkdnnas
av matchdomaren och appliceras eller godkdnnas av tavlingslakaren.

| fall av missbildningar eller amputationer som inte tillater sidker och stadig montering av
skyddsutrustningen eller som kan utgdra en fara for den tavlande eller motstandaren, ar tav-
lingskumite inte tillaten. Vid tvekan ska matchdomaren konsultera tavlingslakaren fore beslut.

Tavlande som anldnder till tavlingsytan med icke godkdnd utrustning eller felaktig gi far tva
minuter for att korrigera kladseln, och coachen baserat pa rapport fran chefsdomaren kan fa
sin coachinglicens indragen under en period av 6 manader fran och med datumet for den ak-
tuella tavlingen, savida inte utrustningen och klddseln har kontrollerats av en WKF-kontrol-
lant.

Coacher

Coacher ska under hela tavlingen bara den officiella traningsoverallen for sitt nationella for-
bund, bara skor och bara sitt officiella identifikationsmarke synligt. Undantag ar medaljmat-
cher och -lagmatcher i officiella WKF-event, dar manliga coacher ska bara mérk kostym, slutna
skor, skjorta och slips. Kvinnliga coacher kan valja att bara klanning, byxdress eller en kombi-
nation av kavaj och kjol i mérka farger, samt skor. Sandaler och andra skor med 6ppen ta, ar
forbjudna.

Dessutom ar foljande tillagg till kladseln tillatna:
a) Slat vigselring.
b) Religiost motiverad huvudbonad som ar godkand av WKF.

Chefsdomaren kan tillata coacher att i stéllet for traningsoverallens jacka anvdnda forbundets
officiella lag-t-shirt eller en enkel kulort t-shirt utan text eller logotyper.

Regler version 2024.00



ARTIKEL 3: ORGANISATION AV KUMITETAVLINGAR

3.1

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.1.4

3.2

3.2.1

3.2.2

Definitioner
En “match” avser en individuell match mellan tva tdviande.

En ”“lagmatch” dr summan av alla matcher mellan medlemmarna i tva lag.

Termen “grupp” anvdnds hdr om tdvlande som deltar i en av de dtta eller flera grupperna i
Round Robin-fasen av en individuell tdvling eller gruppen med fem lag som deltar i en Round
Robin-lagtdvling.

Termen “pool” avser var och en av de tva hdlfterna av det totala antalet tdvlande ien kategori
som utgor de tva avancemangsvédgarna mot att tdvia om medaljerna.

Invagning

Forsoksinvagning

De tavlande ska tillatas kontrollera sin vikt pa den officiella invagningsvagen (som ska anvan-
das for den officiella invdgningen) fran och med en timme innan den officiella invdgningen
paborjas. Det finns ingen grans for hur manga ganger varje tavlande far kontrollera sin vikt
under tiden for den icke officiella invagningen.

Officiell invdagning:

a) Plats:

Invagning ska endast ske pa en specifik plats. Denna plats kan vara i anslutning till tavlings-
platsen, det officiella hotellet eller bostadsomradet (meddelas for varje event). Arrangéren
ska forbereda separata invagningsrum fér man och kvinnor.

b) Vagar:

Om den officiella vagen visar en hégre vikt an vagen som anvants vid férsoksinvagningen kan
den tavlande krava att den vikt som visades pa vagen for forsdksinvagningen ska tillampas
som officiellt resultat av invagningen.

Vardnationsforbundet for tavlingen ska tillhandahalla tillrdckligt manga kalibrerade elektro-
niska vagar (minst 4 st.) som visar endast en decimal, t.ex. 51,9 kg, 104,6 kg. Vagen ska place-
ras pa ett stadigt golv utan matta.

c) Tid:

Invégning ska ske senast dagen fore tavlingsdagen for den aktuella kategorin, om inget annat
anges for en specifik tavling. Den officiella invdagningstiden fér WKF-event ska meddelas i tav-
lingsinformationen. For andra event ska denna information distribueras i forvag via organisat-
ionskommitténs kommunikationskanaler. Den tavlande ansvarar for att ta del av denna in-
formation. En tavlande som inte instadller sig for invagning eller som inte har ratt vikt for den
kategori som den tdvlande ar registrerad i blir diskvalificerad (KIKEN).

d) Tolerans:

De tillatna toleranserna ar 0,2 kg for alla manliga kategorier och 0,5 kg for alla kvinnliga kate-
gorier.

Samma tolerans géller for bade de 6vre och de nedre granserna for en viktklass.
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3.3

3.3.1

3.3.2

3.4

3.4.1

e) Forfarande:

Minst tvd WKF-funktiondrer maste narvara vid invagningen forvarje kon. Den ena ska kontrol-
lera ackreditering/pass forden tavlande och den andra ska anteckna den exakta vikten pa den
officiella invdgningslistan. Ytterligare sex funktionarer (personal/volontarer) fran vardnations-
forbundet ska ocksa vara tillgangliga for att 6vervaka trafiken av tavlande. Tolv stolar ska fin-
nas pa plats. For att skydda de tavlandes integritet ska saval funktiondrer som annan personal
som Overvakar invdgningen vara avsamma kon som de tavlande.

1. Den officiella invagningen utfors kategori for kategori och tavlande for tavlande.

2. Alla coacher och andra lagdelgater maste lamna invdgningsrummet innan den of-
ficiella invdagningen borjar.

3. Den tavlande far endast stalla sig pa vagen en gang under den officiella invag-
ningen.

4. Varje tavlande ska ta med sig sitt ackrediteringskort som utfardats fér eventet och
visa det for funktionaren, som ska verifiera den tavlandes identitet.

5. Funktiondren anvisar darefter den tavlande att stilla sig pa vagen.

6. Den tavlande ska vdga in endast ikladd underklader (man/pojkar — underbyxor,
kvinnor/flickor — underbyxor och bh). Eventuella strumpor eller tillbeh6r maste
avlagsnas.

7. Den funktionar som 6vervakar invagningen ska notera och registrera den tavlan-
des vikt i kilogram (med en decimal).

8. Den tavlande stiger av vagen.

OBS: Fotografering eller filmning &r inte tillaten i invagningsomradet. Detta inkluderar anvand-
ning av mobiltelefoner och liknande enheter.

Seeding

For individuella WKF-varldsmadsterskap — Fas 2 och Karate 1 — Premier League seedas de fyra
hogst rankade tavlande som deltar enligt respektive rankning i WKF World Ranking dagen in-
nan tavlingen.

| seniorvarldsmasterskapen for lag seedas de 3 medaljérslagen (guld, silver och brons) plus
forloraren av bronslagmatchen fran senaste senior-VM.

[Overgdngsanmdrkning: Vid det forsta lag-VM efter eventet i Budapest 2023 kommer de see-
dade lagen att vara de bada bronsmedaljvinnarna i stéllet fér en bronsvinnare och férloraren
av bronsfinalen. Detta beror pd att Budapest dr det sista World Team Championships ddr tva
bronsmedaljer delas ut.]

Tavlingsformat
Kumitetavlingar inom karate har formen av individuella matcher, uppdelade efter kén, alders-
grupper och viktkategorier och/eller lagmatcher, uppdelade efter kdn men utan viktkatego-

rier. Tavlingarna kan organiseras i flera format.

a) Elimineringssystem med aterkvalificering for individer eller lag. (Anvands om inte an-
nat anges for tavlingen).
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3.4.2

3.4.3

3.4.4

3.5

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.5.4

3.5.5

b) Round Robin i grupper féljt av eliminering for individer eller lag. (Anvands for indivi-
duella Premier League-tavlingar och senior-VM i kumite for bade individer och lag).

c) Round Robin-system med tva pooler (anvdands fér multisporttavlingar).

Elimineringssystemet med aterkvalificering ska tillampas om inget annat har specificerats for
en specifik tavling eller serie tavlingar.

For individuella tavlingar i Premier League, individuellt senior-VM och lag-VM tillampas Round
Robin-systemet foljt av eliminering.

| multisporttavlingar, till exempel kontinentala spel, olympiska spel och andra multisporte-
vent, bestams tavlingsformatet for varje event beroende pa gallande villkor och begransningar
for deltagande. Det normala formatet ar ett system med tva pooler dar vinnarna ivarje pool
gar till final.

Sammansiattning av kumitelag

Compulso Optional
Bouts initial| D0t PEr bpk " bpk Total T
outs initia ack-u ack-u otal Team
TEAM COMPOSITION TABLE subsequent P P
round Team Team members
rounds
members members
Male Teams Round-robin 5 5 2 1 7to8
Male Teams Elimination 5 Minimum 3 0 2 5to7
Female Teams Round-robin 3 3 1 1 A4to 5
Female Teams Elimination 3 Minimum 2 0 1 3tod

Lagmatcher i kumite fér herrlag bestar av 5 matcher. Laget maste presentera 5 deltagare for
den forsta lagmatchen. Foratt delta i Round Robin-tdvlingen maste laget ha 2 ytterligare back-
up-tavlande registrerade for eventuellt deltagande i efterféljande matcher. Laget kan valfritt
ha en tredje back-up-tavlande — vilket gér att den maximala storleken pa laget ar 8 tavlande.
For alla elimineringslagmatcher maste laget alltid ha minst 3 deltagare for att kunna tavla.

Lagmatcher i kumite fér damlag bestar av 3 matcher. Laget maste presentera 3 deltagare for
den forsta lagmatchen. For att delta i Round Robin-tavlingen maste laget ha 1 ytterligare back-
up-tavlande registrerad for eventuellt deltagande i efterféljande matcher. Laget kan valfritt
ha en andra back-up-tdvlande — vilket gor att den maximala storleken pa laget ar 5 tavlande.
For alla elimineringslagmatcher maste laget alltid ha minst 2 deltagare for att kunna tavla.

| lagkumitetavlingar kan laget vélja vilken avlagmedlemmarna som ska delta ivarje match. For
en tie-break-match kan laget lamna in ett enda namn, sa som de normalt skulle géra for en ny
omgang.

Under Round Robin-tavlingen maste laget slutféra alla matcher for att vara kvar i tavlingen.
Om laget inte gor det kommer alla matcher att ogiltigforklaras och inga segerpoang eller till-
delade podng raknas. Pa motsvarande satt kommer alla segerpodng och tilldelade podng som
vunnits av andra lag mot laget som eliminerats att ogiltigforklaras.

| den andra matchen i en elimineringsturnering, och i elimineringsfasen efter Round Robin-
fasen, kan herrlag aldrig presentera farre dn 3 tavlande for en match och damlag kan aldrig
presentera farre an 2.
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3.6

3.6.1

3.6.2

3.6.3

3.6.4

3.6.5

3.6.6

3.6.7

3.6.8

3.7

3.7.1

Matchordning for lag

Fore varje lagmatch ska en lagrepresentant ldmna fram ett officiellt formular till podngbordet,
som definierar namn och matchordning fér de tavlande lagmedlemmarna.

Matchordningsformuldret kan lamnas fram av coachen eller en utsedd tdvlande fran laget.
Om coachen lamnar in formularet maste han/hon vara tydligt identifierbar som sadan — an-
nars kan formularet avvisas. Listan ska innehalla namnet pa nationen, baltesfargen som tillde-
lats laget for den lagmatchen samt lagmedlemmarnas matchordning. Bade de tdvlandes namn
och tavlingsnummer ska anges och formuldret ska undertecknas av coachen eller en utsedd
person.

Coacher ska presentera sin ackreditering tillsammans med den for sin tavlande eller sitt lag till
coachovervakare eller Kansa-assistenten. Coachen ska sitta pa den avsedda stolen och farinte
paverka matchen i ord eller handling.

Vid uppstallning fére en lagmatch ska laget presentera de faktiska tdvlande for den omgangen.
Den eller de tavlande som inte deltar, samt coachen, ska inte delta i uppstallningen utan sitta
i det omrade som ar avsatt for dem.

For varje omgang kan deltagarna valjas fran hela laget. Deras matchordning kan dndras for
varje omgang, forutsatt att den nya matchordningen meddelas fore omgangen, men nar den
har meddelats kan den inte dndras forran den omgangen ar avslutad.

Laget ska diskvalificeras (SHIKKAKU) om nagon av dess medlemmar eller dess coach andrar
lagets sammansattning eller matchordning utan skriftlig anméalan fére omgangen.

Om fel tavlande deltar, pa grund av ett fel i registreringen, stryks matchen/lagmatchen oav-
sett utfall. For att minska risken for sddana fel ska podangkontrollanten verifiera den vinnande
tavlande/det vinnande laget med datateknikern omedelbart efter matchen/lagmatchen.

| lagmatcher dér en individ férlorar pa grund av att KIKEN, HANSOKU eller SHIKKAKU utdelats
ska alla podng for den diskvalificerade tavlande att sattas till noll, och en poang pa 8-0 (raknas
som YUKO) ska registreras for den matchen till forman for det andra laget.

Round Robin, individuell tavling

| individuella VM — Fas 2 och Premier League-tavlingar ar de 32 deltagarna indelade i8 grupper
med 4 tavlande, eller farre. Vinnarna ivar och en av de atta grupperna gar vidare till ordinarie
kvartsfinaler, semifinaler och final. Forlorarna i kvarts- och semifinalerna tavlar om bronsme-
daljerna.
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3.7.2 Beroende pa antalet tdavlande (32 eller farre) ska gruppindelningen ske enligt féljande tabell:
Antal tivlande/grupper Tavlande per grupp Anmdrkningar
Seed P> 3 2 a4 1
32 4a|alalalalalala
31 alalalalalalals
30 4|a|a|3|a|alals
29 43 |a|3|a|a|al3
28 413|434 3] 4] 3| Vinnarenivarje grupp kvalificerar sig.
27 43 |a|3|3|3|a]3
26 334|333 |a]s
25 33333 [3]|4a]s
24 3[3[3[3[3[3|3]3
Seed P> 3 2 a4 1
23 41 4 4 41 4 3
22 41 4 3 4 | 4 3
21 413 31414 i Vinnaren i varje grupp och de tva basta tvaorna kvalificerar sig.
20 43 3[a]s3 3
19 43 3[3]3 3
18 33 333 3
Seed »> 3 2 4 1
17 3 3 (4] 4 3 | Vinnaren i varje grupp och de tre basta tvdorna kvalificerar sig.
Seed > 3 2 a4 1
16 L O 0 I L I N
15 L R N I L I
14 4 3 4 3 | Vinnaren och tvaan i varje grupp.
13 3 3 4 3
12 3 3 3 3
Seed > 3 2 1
1 4 4 3 ) o ) - -
10 2] 3] 3] Vinnaren och tvaanivarje grupp, liksom de tva basta treorna kvalifice-
— — —— rarsig.
9 3 3 3
Seed > 2 1
8 4 4
7 4 3 | Vinnaren och tvaan i varje grupp gar direkt till semifinalerna.
6 3 3
Seed P> 1
5 5 . o
—— Final mellan vinnaren och tvaan i gruppen, och endast en
4 4 .
—— bronsmedaljmatch.
3 3

3.7.3 Omen individ diskvalificeras, eller avannan anledning inte fullgér alla matcher i Round Robin-
elimineringen, ska podngen for slutforda eller aktuella matcher nollstallas (resultat ogiltigfor-
klarade), och dess segerpoang strykas, om det inte ar den sista matchen i Round Robin-elimi-
neringen, ivilket fall alla tidigare resultat och poang kvarstar oférandrade.

3.7.4 Vinnaren och tvaorna ivarje grupp faststalls baserat pa flest vunna segerpodng, dar vinst ger
tre poang, oavgjort med poangtilldelning 1 podang — och oavgjort utan podngtilldelning samt
forlust 0 poang.

3.7.5 Vinnarna i semifinalerna gar sedan vidare till finalen dar de tavlar om guld- och silverplace-
ringarna.

3.7.6  Forlorarna ikvarts- och semifinalerna tavlar om bronsplaceringarna (en fér grupp 1-4 och en

for grupp 5-8).
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3.8

3.9

3.10

3.11

3.12

3.12.1

3.12.2

Fas 1 av individuella varldsmasterskap

For Fas 1 av de individuella varldsmasterskapen finns det ingen begransning till 32 tavlande
per kategori. Vid behov kan antalet grupper okas, liksom antalet tavlande inom samma grupp.
Ytterligare omgangar i Round Robin-fasen genomfors, tills antalet vinnare som kvalificerar sig
for att fortsatta ar 24 eller farre. Darefter genomfors elimineringsmatcher for att komma fram
till de 6 vinnare som kvalificerar sig for Fas 2.

Lagvarldsmasterskap

For lagvarldsmasterskapen for seniorer tillampas Round Robin-systemet féljt av semifinaler
och final. 5 lag tilldelas varje grupp. Vinnarna i varje grupp tavlar sedan i semifinaler och final.
Efter gruppfasen gar gruppvinnarna vidare till semifinalerna. Darifran gar matchvinnarna vi-
dare till finalen och férlorarna gar vidare till bronsmedaljmatchen. Vinnaren av finalen far
guldmedalj medan férloraren far silvermedalj. Vinnaren av bronsmatchen far bronsmedalj
medan det forlorande laget inte far medalj.

[Overgdngsanmarkning: Vid det férsta lag-VM efter eventet i Budapest 2023 kommer de see-
dade lagen att vara de bada bronsmedaljvinnarna, i stéllet foren bronsvinnare och férloraren
av bronsfinalen. Detta beror pa att Budapest ar det sista World Team Championships dar tva
bronsmedaljer delas ut.]

Multisporttavlingar och tavlingar med begridnsat deltagande

For tavlingar med begransat antal tdvlande anvands ett system med tva pooler dar vinnarna i
de tva poolerna mots i finalen medan nr 2 i den forsta poolen kommer att méta nr 3 i den
andra poolen och vice versa, for att tdvla om de tva bronsmedaljerna.

Variationer av tavlingsformat

Om en annan variant av tavlingsformatet an den som beskrivs i dessa regler ska tillampas for
en viss tavling maste detta tydligt meddelas i tavlingsinformationen.

Coachning

| varldsmasterskap maste kumitecoacher inga i delegationen fran det nationella férbundet och
ha den erforderliga certifieringsnivan nar de agerar for en tavlande under en match.

| undantagsfall, i tavlingar med videogranskning och pa begéaran av det nationella forbundet,
kan WKEF tillata en coach fran en annan delegation att fungera som coach fér deras delegation
i angivna situationer, férutsatt att de foljer kladkoden enligt art. 2.3.1, for att hantera de sar-
skilda omstandigheter som uppstar pa grund av behovet av att ha en coach som kan begara
videogranskning:

e Ett nationellt férbund som har registrerat en (eller flera) coacher i kumitekategorier och
coachen/coacherna inte kan delta i eventet pa grund av viseringsproblem, transportinciden-
ter, plotsliga halsoproblem eller ndgon annan giltig orsak.

e Ett nationellt forbund som av budgetskal eller som en del av WKF:s utvecklingsprogram inte
har medel f6ér att ha med kumitecoach(er) i sin delegation.

e En tavlande med flyktingstatus.

Regler version 2024.00 15



3.12.3

¢ En coach som diskvalificeras fran tavlingen, med foljd att de tavlande i hans/hennes nation-
ella forbund inte har nagon kumitecoach.

Om ett nationellt férbund befinner sig i ndgon av de ovan namnda situationerna, och endast
om det géller ett varldsmasterskap, kan ordféranden for organisationskommittén (férutsatt
godkdnnande av WKF:s ordférande) tillata ett undantag.
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ARTIKEL 4: DOMARPANELEN

4.1.

4.1.1

4.1.2

4.2

4.2.1

4.2.2

4.2.3

4.3

4.3.1

4.3.2

4.4

4.4.1

Funktiondrsammansattning

Domarpanelen for varje match ska besta av en matchdomare (SHUSHIN), fyra hrndomare
(FUKUSHIN), KANSA, en poangkontrollant och, om videogranskning anvands, tva videogransk-
ningschefer.

Matchdomaren, hoérndomarna, KANSA, podngkontrollanten och videogranskningscheferna
for en kumitematch far inte ha samma nationalitet eller tillhdra samma nationella forbund
som nagon av deltagarna, eller ha nagon annan intressekonflikt. Det &r varje funktionars skyl-
dighet att sjalv rapportera eventuella intressekonflikter innan matchen eller lagmatchen bor-
jar.

Utndamning av matchdomare, hérndomare och domarpanel

For elimineringsomgangarna ska RC-sekreteraren 6verlamna en lista till den datatekniker som
hanterar det elektroniska lottningssystemet, med matchdomare och horndomare forvarje ta-
tami. Denna lista sammanstalls av RC-sekreteraren nar lottningen av tavlande har avslutats
och islutet av domarmotet. Listan far endast innehalla matchdomare som &r néarvarande vid
domarmotet och domarna maste uppfylla ovanndmnda kriterier. Infér domarlottningen ska
datateknikern lagga in listan i systemet och 4 hérndomare, 1 matchdomare, 1 KANSA och 1
poangkontrollant for varje tatami ska slumpmassigt utses till domarpanel for varje match.

Om videogranskning anvands utses tva videogranskningschefer pa samma satt.

For medaljmatcher ska varje mattchef ge RC-ordféranden och -sekreteraren en lista med 8
funktionarer fran sin egen tatami efter att den sista matchen i elimineringsomgangarna ar
avslutad. Nar listan har godkadnts av RC-ordféranden ska den overlamnas till datateknikern
som ska fora in den isystemet. Systemet kommer sedan att slumpmassigt utse domarpanelen,
som endast kommer att innehalla 5 av de 8 funktiondrerna fran varje tatami.

Stodfunktionarer

For att underlatta ledningen av matcher/lagmatcher ska dessutom 1 mattchef, 3 mattchefs-
assistenter och 1 protokollférare/tidtagare utses plus 2 Kansa-assistenter fér kontroll av de
tavlandes utrustning och 2 coachdvervakare i fall dar konfigurationen av tatamis gor det svart
att se om en coach begar videogranskning eller om chefsdomaren bedémer det som nédvan-
digt av annan anledning.

Fore start av varje lagmatch eller match ska Kansa-assistenterna kontrollera att de tavlandes
utrustning och gi 6verensstammer med WKF:s tavlingsregler. | tavlingar dar Kansa-assistent
inte krdavs ar det KANSA som ansvarar for att sdkerstdlla att utrustningen Gverensstammer
med reglerna fore varje match.

Formaliteter och byte av domare
| bérjan av en kumitematch star matchdomaren utanfor tavlingsytan. Pa vanster sida av

matchdomaren star hdrndomare nummer 1 och 2 och pa héger sida star hdrndomare nummer
3och 4.
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4.4.2

4.4.3

4.4.4

4.4.5

4.5

4.5.1

Efter formellt utbyte av bugningar mellan de tavlande och domarpanelen tar matchdomaren
ett steg tillbaka, horndomarna vander sig mot matchdomaren och alla domare bugar mot
varandra. Alla domare intar sedan sina positioner.

Nar horndomarna byts ska de avgaende funktiondrerna, forutom KANSA, stélla sig upp, buga
mot varandra (REIl) och sedan lamna omradet.

Nar enskilda domare byts gar den inkommande domaren fram till den avgdende domaren, de
bugar mot varandra och byter plats.

| lagmatcher, forutsatt att hela domarpanelen har den kvalifikation som kravs, ska matchdo-
marens och hdorndomarnas positioner roteras mellan varje match. Om en eller flera funktion-
arer inte ar kvalificerade som matchdomare forblir de horndomare och deltar inte i rotat-
ionen.

Forfarande for att doma kumite med endast tva hérndomare

| Youth League-tavlingar ar det tillatet att ha endast tva hérndomare. Detta forfarande besk-
rivs i BILAGA 5.
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ARTIKEL 5: VARAKTIGHETEN AV EN MATCH

5.1

5.2

53

5.4

5.5

Varaktigheten for en kumitematch ar:

e Manliga och kvinnliga seniorkategorier: 3 minuter effektiv tid

e Manliga och kvinnliga kategorier under 21 ar: 3 minuter effektiv tid
e Manliga och kvinnliga kadett- och juniorkategorier: 2 minuter effektiv tid

e Under 14 ar 1,5 minuter effektiv tid

| tavlingar utan begrdnsning av antalet deltagare kan varaktigheten hos elimineringsmatcher
minskas fran 3 minuter till 2 minuter respektive fran 2 minuter till 1,5 minuter, forutsatt att
detta meddelas fore tavlingsstart i ett mote for bade coacher och funktionarer.

Tidtagning i matchen startar nar matchdomaren ger startsignal och stoppas varje gang match-
domaren kallar "YAME” samt efter full tid.

Tidtagaren ska meddela ”15 sekunder kvar” med en kort signal med summern och”tiden ute”
med tva korta signaler med summern. ”Tiden ute”-signalen markerar slutet av matchen.

Tavlande har ratt till en viloperiod mellan matcherna som ar lika med matchens standard-
langd. Undantag gors for byte av utrustningsfarg. For detta andamal 6kas tiden till fem minu-
ter.
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ARTIKEL 6: KIKEN — UNDERLATENHET ATT ANLANDA TILL TAVLINGSYTAN

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

KIKEN ar det beslut som fattas om en eller flera tavlande eller tavlande inte infinner sig till
tavlingsytan nar de kallas, om de inte kan fortsatta, om de avbryter matchen eller maste lamna
matchen pa tavlingslakarens order. Bland skal for att avbryta matchen kan ndmnas skada som
inte beror pd motstandarens handlingar.

Individuella tavlande eller lag som inte infinner sig till tavlingsytan nar de kallas blir diskvalifi-
cerade (KIKEN) fran den aktuella kategorin. | lagmatcher satts podngen fér matcher som inte
ager rum till 8-0 (rdknas som YUKO) till férman for det andra laget. | individuella Round Robin
satts podangen for matchen till 4-0 (rdknas som YUKO).

Podng somintjanas som ett resultat av motstandarens diskvalificering raknas alltid som YUKO.

Diskvalificering genom KIKEN innebéar att de tavlande diskvalificeras fran den aktuella katego-
rin, men detta paverkar inte deras deltagande i en annan kategori.

Matchdomaren ska meddela diskvalificering genom KIKEN genom att peka sitt finger mot si-
dan dar en tavlande eller laget saknas, tillkdnnage ”“AKA/AO KIKEN” och sedan ”“AKA/AO no
KACHI”, vilket innebar KACHI (vinst) for motstandaren/motstandarlaget.
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ARTIKEL 7: START, AVBROTT OCH AVSLUT AV MATCHER

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

Termerna och gesterna som ska anvandas av matchdomaren och hérndomarna som leder en
match/lagmatch anges i BILAGA 2.

For varje omgang genomfors en halsningsceremoni som boérjar med att matchdomaren upp-
manar tavlande och funktionarer att vanda sig mot publiken och buga, SHOMEN NI REI. Dar-
efter bugar de mot varandra, OTAGAI NI REI. | slutet av matchen/matcherna ska halsningsce-
remonin utféras i motsatt ordning.

Matchdomaren och hérndomarna ska inta sina foreskrivna positioner och efter att de tav-
lande, som star langst fram pa sina tilldelade startpositioner, mitt emot sin motstandare, bu-
gat mot varandra, ska matchdomaren meddela "SHOBU HAJIME!” och matchen bérjar.

De tavlande ska buga korrekt mot varandra i borjan och slutet av matchen —en snabb nickning
ar bade oartig och otillracklig.

Matchdomaren stoppar matchen genom att sdga "YAME”. Vid behov kan matchdomaren be-
ordra de tavlande att aterga till sina startpositioner: “MOTO NO ICHI” och aterga till sin posit-
ion.

Nar poang ska tilldelas identifierar matchdomaren den tavlande (AKA eller AO) samt det at-
tackerade omradet (JODAN eller CHUDAN), tekniken (TSUKI, UCHI eller KERI), och ger sedan
motsvarande poang (YUKO, WAZA-ARI eller IPPON) med den féreskrivna gesten. Matchdoma-
ren startar sedan om matchen genom att sdga "TSUZUKETE HAJIME”.

Nar en tavlande har etablerat en tydlig ledning pa atta podng under en match ska matchdo-
maren saga "YAME” och beordra de tavlande till sina startpositioner ochtilldela aktuell poang.
Matchdomaren meddelar vinnare genom att lyfta armen mot vinnarens sida och saga "AO
(AKA) NO KACHI”. Darmed ar matchen avslutad.

Nar tiden ar ute, utses den tavlande som har flest poang till vinnare, vilket matchdomaren
visar genom att lyfta armen mot vinnarens sida och sdga "AO (AKA) NO KACHI”. Darmed &r
matchen avslutad.

| hdandelse av samma podngtal i slutet av en oavgjord match avgér domarpanelen (matchdo-
maren och de fyra hérndomarna) matchen genom HANTEI. De fyra hérndomarna ska omedel-
bart ge signal om matchdomaren begar "HANTEI” efter att ha blast i visselpipan. Matchdo ma-
ren ska darefter att lyfta armen och meddela vinnaren genom att sdga ”AO (AKA) NO KACHI”.
Detta avgor vid behov en situation med lika poangtal.

N&dr matchdomaren stélls infor féljande situationer ska han/hon saga "YAME” och tillfalligt
stoppa matchen:

a) Om en eller bada tavlande trader utanfor tavlingsytan, med undantag for nar en tav-
lande omedelbart tar podng pa en motstandare som har ldmnat tavlingsytan.

b) Om matchdomaren beordrar en tavlande att justera sin gi eller skyddsutrustning.

c) Om en tavlande har brutit mot reglerna.

d) Om matchdomaren anser att den ena eller bada tavlande inte kan fortsdtta matchen
pa grund av skador, sjukdom eller andra orsaker. Matchdomaren beslutar i samrad
med tavlingslakaren om matchen ska fortsatta.
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Om en tavlande griper tag i motstandaren och inte omedelbart utfor en teknik eller
kast.

f)  Nar en eller bada tavlande faller eller kastas och ingen av de tidvlande omedelbart
lyckas f6lja upp med en poanggivande teknik.

g) Nar bada tdvlande griper tag i eller gar i clinch med varandra utan att omedelbart
lyckas utféra ett kast eller en poanggivande teknik eller inte reagerar pa kommandot
WAKARETE.

h) Narbada tavlande star brost mot brost utan att omedelbart forsoka kasta eller utféra
en annan teknik och utan att reagera pa kommandot WAKARETE.

i)  Nar bada tavlande &r utan fotfaste efter ett fall eller ett forsok till kast, och borjar
brottas.

j)  Nar poang indikeras av tva eller flera hrndomare for samma tavlande.

k) N&r matchdomaren anser att ett regelbrott har begatts — eller situationen kraver att
matchen stoppas av sdakerhetsskal.

I)  Pabegaran av KANSA eller mattchefen.

m) Nar en coach, eller bada coacherna, begér videogranskning.

n) Avvarje annan anledning som matchdomaren anser vara viktig.

7.11 | handelse av att en match startar utan att tiden registreras och matchen sedan stoppas, och

den aterstaende tiden 6verenskoms mellan bada coacherna kan fragan om matchens varak-
tighet inte langre protesteras.
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ARTIKEL 8: POANGSATTNING

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

En poéang tilldelas en tavlande nar tva eller flera horndomare ger poéng eller nar bada video-
granskningscheferna ar 6verens om en poang efter att en coach har begart videogranskning.

Poang ges nar en traditionell karateteknik med hand eller fot utférs med kontroll mot poang-
omradet.

Endast den forsta korrekt utforda tekniken i ett utbyte far poang, med undantag for en effektiv
kombination av tekniker, i vilket fall tekniken med hogst poang rdaknas, oavsett sekvensen av
tekniker i kombinationen.

Podngomradena ar kroppen ovanfor backenomradet, till och med nyckelbenet (CHUDAN), ex-
klusive sjalva axlarna, samt omradet ovanfor nyckelbenet (JODAN).

For att ge poang maste tekniken ha potential att ge verkan, om den inte hade kontrollerats,

och den maste ocksa uppfylla foljande kriterier:

1) God form (korrekt utford teknik).

2) Bra attityd (tekniken utford utan avsikt att skada).

3) Full kraft (tekniken utférd med hastighet och kraft).

4) Medvetenhet om motstandaren bade under och efter utférandet av tekniken (inte vdnda
sig bort eller falla efter att ha avslutat en teknik — om inte fallet orsakas av ett regelbrott
fran motstandaren).

5) Korrekt timing (tekniken utférd vid ratt tidpunkt).

6) Korrekt avstand (tekniken utférd pa ett avstand fran vilket den skulle ha verkan).

Foljande skala anvands for att tilldela poang:
e YUKO (1 poang) tilldelas for Tsuki (rakt slag) eller Uchi (svepande slag) mot ett podngom-
rade.
e WAZA-ARI (2 poang) tilldelas for sparkar mot CHUDAN.
e IPPON (3 poang) tilldelas for sparkar mot JODAN eller for varje teknik mot en motstan-
dare som har nagon del av kroppen, utom fotterna, i kontakt med mattan, med undantag
for Hiza-Gamae (ett kna som vidrér mattan under utférandet av en teknik).

Tekniker mot CHUDAN-omradet kan utféras med kontrollerad kraft utan att orsaka skada pa mot-
standaren. Om motstandaren tappar andan av ett slag indikerar detta inte i sig brist pa kontroll.

Tekniker mot JODAN kan ge podng om de stoppas inom 5 cm fran malet for sparkar och 2 cm
for handtekniker, men kan dven utféras med latt ber6ring (skin touch) utan att orsaka paver-
kan — med undantag for halsomradet dar ingen fysisk kontakt &r tillaten.

For kadetter under 14 ar och barn kan tekniker mot JODAN ge podng om de stoppas inom 10
cm fran malet fér sparkar och 5 cm fér handtekniker.

”Skin touch” ar tilldtet i kategorier fran 16 ars alder (juniorer). For aldersgrupperna 14 till 16
ar ar skin touch endast tillatet for sparkar. Skin touch definieras som att malet vidrors utan att
energi 6verfors till huvudet eller kroppen. For tavlande under 14 ar ar skin touch inte tillatet
med JODAN-tekniker.
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8.11  Korrekt utforda tekniker som nar motstandaren samtidigt som matchtiden gar ut ar giltiga.
Vid anvandning av elektronisk bedémning maste poang signaleras inom 2 sekunder efter att
tiden 16pt ut.

8.12 En teknik ar ogiltig i féljande fall:

a) Den utfors efter signalen att matchtiden ar ute eller efter att matchdomaren sagt
"YAME”.

b) Den utfors vid eller efter "WAKARETE”, innan matchdomaren har beordrat ”“TSU-
ZUKETE”.

¢) Den utférs nar den tavlande befinner sig utanfor tavlingsytan (JOGAI).

d) Den utfors efter ett regelbrott — med undantag for JOGAI.

e) Den tavlande vander ryggen mot motstandaren efter en teknik (brist pd& medveten-
het).

f) Den i sig utgor, eller foljer efter, ett regelbrott (som for hard kontakt, fasthallning,
greppning etc.).

8.13  Podng kan signaleras dven om domaren inte kan se den faktiska traffpunkten, om sjalva tek-
niken utfors korrekt och det tydligt syns att den inte har hindrats fran att na sitt mal.
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ARTIKEL 9: FORBJUDET UPPTRADANDE

9.1

9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.1.4

9.1.5

Typer av férbjudet upptradande

Foljande upptradanden ar forbjudna:

1) Tekniker som utgor for hard kontakt, med hansyn till det angripna poangomradet, och
tekniker som ger kontakt med halsen.

2) Tekniker mot armar, ben, skrev, leder eller vrister.

3) Tekniker mot ansiktet med 6ppen hand.

4) Tekniker som utfors efter “"WAKARETE” innan matchdomaren har beordrat “TSUZUKETE
HAJIME” .

5) Farliga eller forbjudna kasttekniker.

6) Simulering eller 6verdrift av skada.

7) Att lamna tavlingsytan (JOGAI) om det inte orsakats av motstandaren eller efter att po-
ang getts.

8) Att satta sig i egenforvallad fara genom upptradande som utsatter den tavlande for
skadliga tekniker fran motstandaren, eller underlatenhet att vidta lampliga atgarder for
att skydda sig sjalv (MUBOBI).

9) Undvika kamp som ett satt att forhindra att motstandaren far mojlighet att ta poang.

10) Passivitet — att undvika kamp (kan inte utdémas nar det ar mindre an 15 sekunder kvar
av matchen eller till nagon som leder pa poang eller SENSHU).

11) Tatagi motstandaren, brottas, knuffas eller sta brost mot brost utan att forsoka utfora
en poanggivande teknik eller nedtagning.

12) Greppa motstandaren med bada hinderna av nagon annan anledning an att utféra en
nedtagning efter att ha fangat motstandarens sparkande ben.

13) Greppa motstandarens arm eller gi med en hand utan att omedelbart forsoka utfora en
poanggivande teknik eller nedtagning.

14) Tekniker, som till sin natur inte kan kontrolleras och som &dventyrar motstandarens sa-
kerhet, liksom farliga och okontrollerade attacker.

15) Simulerade eller faktiska attacker med huvudet, knédna eller armbagarna.

16) Att tilltala eller irritera motstandaren, underlata att lyda matchdomarens order, oartigt
upptradande mot funktionarer eller andra dvertradelser av etikettregler.

Dessutom kan en matchdomare, uteslutande enligt egen bedémning, avvisa en coach fran
tavlingsomradet om coachen inte upptrdader korrekt eller, enligt matchdomarens bedémning,
stor matchen. Matchen pausas da tills coachen lyder uppmaningen. Matchdomaren har
samma behdrighet avseende andra medhjalpare till den tavlande som ar narvarande i tav-
lingsomradet.

Endast den coach som utsetts for den specifika matchen far coacha och stédja den tavlande,
fran den plats som tilldelats coachen néra tavlingsytan. Inga andra registrerade och ackredi-
terade coacher, eller andra registrerade medlemmar i delegationen som medverkar i tav-
lingen far paverka, coacha och/eller stédja den tdvlande under samma match. Annars kan de-
ras ackreditering dras in.

Instruktioner och kommentarer fran coachen far inte paverka matchen. Coachen far tala fritt
med den tidvlande medan matchen ar stoppad, men far inte kommentera domarbeslut.

Den tavlande kan diskret signalera till coachen att han/hon 6nskar att coachen ska begara
videogranskning.
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ARTIKEL 10: VARNINGAR OCH BESTRAFFNINGAR

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.1.5

10.2

10.2.1

Informella varningar

Informella varningar anvands for att skapa flyt i matchen, utan att stoppa den. De ar inte av-
sedda att ersatta formella varningar nar sadana ar lampliga, och matchdomaren ska ga vidare
till formella varningar eller bestraffningar om det ar lampligt, i fallda de tavlande inte respek-
terar den informella varningen.

Det finns tva typer av informella varningar:

TSUZUKETE Att uppmana de tédvlande att paborja kampen genom att gesti-

foratt uppmuntra till ak- kulera pa samma satt som ar brukligt for att uppmana de tav-

tivitet lande att stiga in pa tatamin, i kombination med ordern "TSU-
ZUKETE".

WAKARETE For att bryta upp en clinch, med samma gest som ar bruklig for

for att bryta en clinch att uppmana de tavlande att stiga in pa tatamin, i kombination

med ordern "WAKARETE” for att tillfalligt stoppa kampen utan
att stoppa klockan. De tdvlande ska separera — varefter ordern
"TSUZUKETE” ges for att ateruppta matchen.

Om WAKARETE beordras nar en tavlande star i ett horn ska matchdomaren sikerstilla att den
andra tavlande backar tillrackligt for att de tavlande ska vara fria fran varandra innan TSU-
ZUKETE beordras.

TSUZUKTETE ska inte anvandas om det ar mindre an 15 sekunder kvar av matchen —utom nar
det foregas av WAKARETE.

En i 6vrigt korrekt utférd teknik ska inte ge podng om den utfors samtidigt som WAKARETE
har beordrats — men den ska inte bestraffas. En okontrollerad teknik ska ge en varning eller
bestraffning pa normalt satt.

Officiella varningar

Det finns tva grader av officiella varningar — CHUI och HANSOKU CHUI:

CHUI Ges, upp till tre ganger, for mindre Overtradelser som inte mins-
Varning kar motstandarens chans att vinna.
HANSOKU CHUI Ges for mer allvarliga 6vertradelser som minskar motstandarens

Varning for diskvalifice-  chans att vinna, eller till en tavlande for ytterligare dvertradelse
ring fran eventet vid yt- om tre CHUI redan har getts.
terligare Overtradelser
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10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.4

10.4.1

10.4.2

10.4.3

10.4.4

10.4.5

Bestraffningar

Det finns tva typer av bestraffningar, som utgor tva olika nivaer av diskvalificering:

HANSOKU Detta ar bestraffning i form av diskvalificering efter en
Diskvalificering fran mycket allvarlig 6vertradelse eller nar HANSOKU CHUI redan
matchen. har getts.

SHIKKAKU Detta innebar diskvalificering fran hela tavlingen, inklusive
Diskvalificering fran tav- alla andra kategorier som regelbrytaren varit anmald till.
lingen. SHIKKAKU kan aberopas om en tédvlande inte lyder matchdo-

marens order, agerarillvilligt eller begar en handling som ska-
dar karatens prestige och ara.

| de fall dar bade AKA och AO diskvalificeras i samma match genom HANSOKU eller SHIKKAKU,
kommer deras motstandare som ar schemalagda fér ndsta omgang att vinna med walk over
(inget resultat meddelas).

Allvarliga brister i uppférande och disciplin eller illvilligt upptradande pa eller utanfor tavlings-
ytan av en tavlande eller hans/hennes medhjilpare kan orsaka ytterligare disciplindra atgar-
der fran WKF Disciplinary Commission eller WKF Executive Committee.

Nar en situation forefaller kunna motivera diskvalificering kan matchdomaren kalla en eller
flera hérndomare till ett kort samrad (SHUGO) innan beslut meddelas.

Varning och bestraffning

For hard kontakt: Om matchdomaren anser att kontakten ar for hard, men inte minskar mot-
standarens chans att vinna, kan en varning (CHUI) ges.

Kontakt som orsakar skada: Varje teknik, som resulterar i skada, kan, om den inte orsakas av
mottagaren resultera i en varning eller bestraffning. De tdvlande ska utfora alla tekniker med
kontroll och god form. Om sa inte ar fallet ska en varning eller bestraffning utdémas, oavsett
vilken teknik som missbrukas.

Observation efter kontakt: Matchdomaren ska fortsatta att observera den skadade tdvlande
tills matchen aterupptas och avsétta tillrackligt med tid for observation. En kort fordrojning i
bedomningen gor det moijligt for skadesymtom som nésblod att utvecklas, eller avsldja forsok
fran den tavlande att forvarra mindre skada for att vinna taktisk fordel.

Overreaktion pa kontakt: En mindre &verreaktion resulterar i CHUI. En tydlig éverreaktion
resulterar i HANSOKU CHUI. En allvarlig 6verreaktion som att stappla runt, falla till golvet, sta
upp och falla igen etc. kan resultera i HANSOKU direkt.

Simulering av skada: Varje férekomst av simulerad skada, oavsett hur liten, resulterar som
minimum i CHUI medan en tydlig déverreaktion resulterar i HANSOKU CHUI. En allvarlig 6ver-
reaktion som att stappla runt, falla till golvet, sta upp och fallaigen etc. resulterar i SHIKKAKU
direkt. Varje simulering av en skada fran en teknik som domarna redan har gett poang resul-
terar som minimum i HANSOKU CHUI.
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10.4.6 Kontakt mot hals: Varje kontakt mot halsen, om den inte dr mottagarens eget fel, ska resul-
tera i en varning eller bestraffning.

10.4.7 Kasttekniker arindelade itva typer. Dels etablerade “konventionella” karatetekniker avtypen
bensvep, som ashi barai, ko uchi gari etc., dir motstandaren sveps ur balans eller kastas utan
att greppas forst, dels kast som kraver att motstandaren greppas med en hand eller halls fast
medan kastet utfors. Bada ar tillatna.

10.4.8 Kastets vridpunkt far inte vara hogre an kastarens hofthéjd och motstandaren maste hallas i
hela tiden, sa att han/hon kan landa sdkert. Kast 6ver axeln ar uttryckligen forbjudna, liksom
sa kallade offerkast.

10.4.9 Infangning av spark: Det enda tillfallet dar ett kast far utféras medan man greppar motstan-
daren med bada hinderna ar nir man har fangat in motstandarens sparkande ben. Att halla
fast med bada handerna &ar endast tillatet ndr man greppar motstandares sparkande ben i
syfte att genomfdra en nedtagning, och sedan behaller greppet om motstandarens ben me-
dan den andra greppar i motstandarens gi eller kropp for att dampa fallet.

10.4.10 Greppande av benen: Det ar forbjudet att greppa motstandaren under midjehdjd och lyfta
och kasta honom/henne eller att strécka sig ner fér att dra undan benen under honom/henne.
Om en tavlande skadas till foljd av en kastteknik ska matchdomaren avgdra om en varning
eller bestraffning ska ges.

10.4.11 Greppande med en hand: Den tdvlande far greppa motstandarens arm eller gi med en hand i
syfte att utfora ett kast eller en direkt poanggivande teknik —men far inte halla kvar greppet
for fortsatta tekniker.

10.4.12 Greppande for att dampa ett fall: Det ar tillatet att halla fast motstandarens gi med en hand
i syfte att dampa ett fall.

10.4.13 Mattflykt JOGAI avser en situation dar en tavlandes fot, eller ndgon annan del av kroppen,
vidror golvet utanfor tavlingsytan. Ett undantag ar nar den tavlande fysiskt knuffas eller kastas
fran tavlingsytan av motstandaren eller lamnar den efter att ha vunnit poang.

10.4.14 Egenforvallad fara: En varning eller bestraffning for MUBOBI ska ges nar en tdvlande tar emot
ett slag eller en spark, eller skadas genom eget forvallande eller vardsloshet. Detta kan ske
genom att vanda motstandaren ryggen, attackera utan hansyn till motstandarens motan-
grepp, avbryta striden innan matchdomaren sdger ”YAME”, sdnka garden eller upprepad un-
derlatenhet att blockera motstandarens attacker.

Om en tavlande har tillfragats innan matchen startar, och bekréftar att suspensoar anvands,
och det senare visar sig att sa inte ar fallet, kommer den tavlande att erhalla SHIKKAKU. Om
den tavlande inte har tillfragats, men det upptacks att den tdvlande inte bar suspensoar, ska
den tavlande ges tva (2) minuter for att korrigera férhallandet och far automatiskt en varning
for MUBOBI.

10.4.15 Passivitet avser situationer dar ingen av de tavlande forsdker ta poang, eller en tavlande inte
forsOker ta podng trots att han/hon ligger efter i poidng eller motstandaren har ledning pa
grund av SENSHU. Passivitet far inte démas under de forsta eller de sista 15 sekunderna aven
match.
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10.4.16 Undvikande av kamp avser en situation dar en tavlande forséker forhindra att motstandaren

far mojlighet att ta podng genom att anvinda tidsddande upptrddande som att kontinuerligt
retirera utan effektiv kontring, att ta tag i motstandaren eller lamna tavlingsytan i stallet for
att ge motstandaren mojlighet att ta poang. Att undvika kamp under de sista 15 sekunderna
av matchen (ATO SHIBARAKU) resulterar som minimum i HANSOKU CHUI och forlust av
SENSHU.

10.4.17 Underlatenhet att folja instruktioner: En tavlande som vagrar folja matchdomarens instrukt-

10.5.

10.6

10.6.1

10.7

10.7.1

10.7.2

ioner eller som tydligt visar ilska ska automatiskt erhalla SHIKKAKU. Denna bestraffning kan
utdomas fore, under eller efter matchen.

Demonstrativt upptradande, politisk eller religios demonstration: De tavlande férvantas re-
spektera hélsningsceremonin fore och efter matchen eller lagmatchen. Allt demonstrativt
upptradande, som att falla pa kna etc., liksom politiska eller religi6sa uttryck, under eller ome-
delbart efter matchen eller lagmatchen, ar férbjudet och kan resultera i boter lika med den
protestavgift som faststallts av WKF Executive Committee.

Diskvalificering av enskilda tavlande i lagmatcher

HANSOKU eller SHIKKAKU: | lagmatcher faststalls den tavlandes poangtal till atta och regel-
brytarens till noll.

Diskvalificering i Round Robin-tavling

Om en tavlande erhaller HANSOKU i en Round Robin-match satts regelbrytarens poang for
matchen till noll medan motstandarens podng satts till det hogsta av 4 poang eller poang in-
tjanade genom tekniker. Podng som laggs till for seger av HANSOKU raknas alla som YUKO.

Om en tavlande erhaller KIKEN, eller SHIKKAKU i en Round Robin-tavling stryks alla tidigare
matcher franresultatet om det inte arden sista schemalagda matchen for den diskvalificerade
tavlande, ivilket fall resultatet av matchen registreras pa vanligt satt utan att detta paverkar
resultaten av de tidigare matcherna.
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ARTIKEL 11: SKADOR OCH OLYCKOR | TAVLINGAR

11.1

11.1.1

11.1.2

11.2

11.2.1

11.2.2

11.2.3

11.2.4

11.2.5

11.2.6

11.2.7

Tavlande forklaras of6rmogna att strida

En skadad tdvlande som vinner en match genom diskvalificering pa grund av skada far inte ga
en ny match i tavlingen utan tillstand fran tavlingslakaren. Sadant tillstand far inte ges en tav-
lande som drabbats av medvetsloshet eller som uppvisar symtom pa hjarnskakning.

En skadad tavlande som tillats fortsatta kan ocksa vinna en andra match genom diskvalifice-
ring pa grund av skada, men dras omedelbart tillbaka fran ytterligare Kumite-matcher i den
tavlingen.

Férfarande for hantering av skador

Om en tavlande skadas ska matchdomaren omedelbart stoppa matchen och kalla pa tavlings-
lakaren genom att lyfta armen och muntligt ropa “doctor”.

Den tavlande ska om mojligt lamna mattan for undersdkning och behandling av tavlingslaka-
ren.

En tdvlande som skadas under en pagaende match och behéver medicinsk behandling ska ges
tre minuter for att fa det. Mattchefen ansvarar for att instruera tidtagaren att starta rakningen
av 3 minuter. Om behandlingen inte avslutas inom den utmatta tiden ska matchdomaren av-
gora om den tdvlande ska forklaras oférmogen att tavla, eller om behandlingstiden ska for-
langas.

10-sekundersregeln: Varje tavlande som faller, kastas eller slas ner, och som inte kan sta pa
benen igen inom tio sekunder ska forklaras oformogen att fortsatta tavla och ska automatiskt
strykas fran allt fortsatt tavlande i kumite i det aktuella eventet. | handelse av att en taviande
faller, kastas eller slas ner och inte omedelbart kan sta pa benen ska matchdomaren stoppa
matchen, kontakta tavlingslakaren och borja rdkna till tio pa engelska. Rakningen ska indikeras
visuellt med ett finger for varje sekund. | samtliga fall dar 10-sekundersrdkningen har startats
ska tavlingslakaren uppmanas att undersdéka den tavlande innan matchen kan aterupptas. For
incidenter som omfattas av 10-sekundersregeln kan den tdvlande undersékas pa mattan.
Mattchefen ska meddela tavlingsledningen om en tavlande har stoppats fran ytterligare tav-
lan baserat pa 10-sekundersregeln.

Tavlingsldkaren har endast ratt att uttala sig om den skadade tdvlandes formaga att fortsatta
tavla. Matchdomaren utser vinnaren pa basis av HANSOKU, KIKEN eller SHIKKAKU beroende
pa omstandigheterna.

Matchdomaren ska ha information om redan befintliga skador nar han/hon bedémer ivilken
utstrdackning det nuvarande skadetillstandet kan tillskrivas motstandarens handlingar. Mot-
standaren ska inte bestraffas for ett redan befintligt tillstand.

Om en tivlande i Round Robin-tdavling maste bryta pa grund av skada ska alla tidigare mat-
cher strykas fran resultatet om det inte &r den sista schemalagda matchen fér den diskvalifi-
cerade tavlande, i vilket fall resultatet av matchen registreras pa vanligt satt utan att detta
paverkar resultaten av de tidigare matcherna.

11.3 Skada pa bada tiavlande
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Om tva tavlande skadar varandra eller lider av foljderna av tidigare uppkomna skador och av
tavlingslakaren forklaras oformogna att fortsatta tavlingen, avgdrs matchen som man normalt
skulle gora vid full tid.
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ARTIKEL 12: KRITERIER FOR BESLUT

12.1

12.1.1

12.1.2

12.1.3

12.1.4

12.1.5

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5

Allméant

Nar tva eller flera hérndomare signalerar podng for samma tadvlande ska matchdomaren
stoppa matchen och fatta motsvarande beslut. Om matchdomaren inte stoppar matchen ska
KANSA blasa i sin visselpipa. Nar matchdomaren beslutar att stoppa matchen av nagon an-
ledning, ska han/hon sdga "YAME” och samtidigt ge motsvarande handsignal.

| hdndelse av att bada tavlande har fatt podng signalerad avtva hérndomare ska bada tilldelas
sina respektive poang.

Om en tavlande far poang signalerad av mer dn en horndomare och poangen skiljer sig mellan
hérndomarna ska den hégre podngen tillampas. Detsamma géller om bada tdvlande far poang
signalerade av vardera tva hérndomare och podngen skiljer sig.

Om det finns majoritet, men oenighet rader mellan horndomarna for en poangniva, ska ma-
joritetsasikten alltid att asidosatta principen om att tillampa den hégsta poangen.

Nar domarpanelen férklarar grunden for ett beslut efter matchen eller lagmatchen kan den
tala med mattchefen, chefsdomaren eller protestjuryn. Domarpanelen behdver inte forklara
sig fér nagon annan.

Kriterier fér att avgora vinnaren av en match

En match avgors nar en tavlande har natt en tydlig ledning pa atta poang eller nar en taviande
har hogre poang nar matchtiden gar ut. Vid lika podang vinner den tavlande som har erhallit
matchens forsta egna poangfordel (SENSHU) eller som har utsetts till vinnare genom HANTEI
eller vars motstandare har bestraffats med fler HANSOKU, SHIKKAKU eller KIKEN.

Med forsta egna poangfordel (SENSHU) avses forsta tillfdllet ndr en tavlande tilldelas podng
utan att motstandaren samtidigt tilldelas poang fére signalen. | fall dar bada tavlande tilldelas
poang fore signalen, och bada tavlande har fatt poang signalerade av vardera tva hrndomare
noteras ingen "forsta egna poangfordel” utan bada tavlande behaller méjligheten till SENSHU
senare i matchen.

| varje individuell match, (individuell, Round Robin och lag) dar ingen 6verlagsen poang har
utdelats till nagon tavlande, eller poangen ar lika utan att nagon tavlande har en "forsta egna
poangfordel” (SENSHU), ska beslutet fattas baserat pa féljande kriterier i angiven ordning:

a) det hogre antalet IPPON som erhallits i matchen.

b) det hogre antalet WAZA-ARI som erhallits i matchen.

Skulle antalet IPPON och WAZA-ARI vara lika ska beslutet fattas genom HANTEI, en slutlig om-
rostning av de fyra horndomarna och matchdomaren, som var och en avger sin rost baserat
pa sin enskilda bedémning av vilken tavlande som visat dverlagsenhet i taktik och tekniker. |
Round Robin- och lagmatcher kommer HIKIWAKE att ges om det inte ar fragan om en extra
match for att bestdmma ett matchresultat.

Enskilda elimineringsmatcher kan inte sluta oavgjorda, med undantag for lagtavling, eller
Round Robin-tavling, ndar en match slutar utan poang, lika poang, ingen dverlagsenhet i IPPON
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12.2.6

12.2.7

12.2.8

12.2.9

eller WAZA-ARI, och ingen av de tdvlande har erhallit SENSHU, ska matchdomaren meddela
oavgjord match (HIKIWAKE).

Den enda gangen HANTEI tillampas pa en match i en lagtavling ar vid en extra match for att
bryta ett oavgjort resultat.

Vid beslut om utfallet av en match genom omrdstning (HANTEI) i slutet av en oavgjord match,
ska matchdomaren stalla sig utanfor tavlingsytan och ropa "HANTEI”, samt ge en visselsignal.
Horndomarna ska signalera sina beddomningar och matchdomaren ska meddela vinnare.
Matchdomaren ska meddela vinnare med en handsignal och ordern (AKA/AO NO KACHI), och
genom denna atgéard ocksa avgora eventuellt oavgjord match.

Om en tavlande som har tilldelats SENSHU far en varning for undvikande av kamp grundad pa
nagon av foljande incidenter: JOGAI, undvika kamp, ta tag i motstandaren, greppning, brott-
ning, knuffas eller std brost mot brost, med mindre &n 15 sekunder kvar av matchen — forlorar
den tavlande automatiskt denna fordel. Matchdomaren ska forst visa vilken typ av 6vertra-
delse den tavlande har begatt och vilken typ av varning eller bestraffning som tilldelas. Daref-
ter ska matchdomaren visa tecknet for SENSHU f6ljt av tecknet for ogiltigférklaring (TORIMA-
SEN) och samtidigt meddela "AKA/AO SENSHU TORIMASEN".

Om SENSHU tas bort nar det ar mindre @n 15 sekunder kvar av matchen kan ingen ytterligare
SENSHU tilldelas ndgon av de tavlande.

12.2.10 | fall da@ SENSHU har tilldelats, men en begéard videogranskning visar att 4ven motstandaren

far poang och att forsta egna poangfordel alltsa inte foreligger, anvands samma forfarande
for upphdvande av SENSHU.

12.2.11 | fall av elimineringstavling, dar bade AKA och AO diskvalificeras i samma match genom

HANSOKU, kommer motstandarna som ar schemalagda for ndasta omgang att vinna genom
walk over (och inget resultat meddelas), savida inte den dubbla diskvalificeringen géller en
medaljmatch, i vilket fall vinnaren utses baserat pa podngen vid diskvalificeringségonblicket,
SENSHU, eller, om inget av dessa villkor foreligger; genom direkt HANTEI. Ingen medalj kan
tilldelas en tavlande som diskvalificerats av SHIKKAKU.

12.3 Faststdllande av vinnaren av en Round Robin-grupp och I6sning av oavgjord stéllning i en in-
dividuell tavling

12.3.1

Vinnaren av en grupp i en individuell Round Robin-tdvling, ar den tavlande som har flest se-
gerpodng, med 3 podng for vunna matcher och 1 poadng for oavgjorda matcher dar poang har
erhallits. Om det blir oavgjort mellan tva eller flera tavlande i en grupp, genom att de far
samma antal segerpoang, ska kriterierna nedan tillampas i angiven ordning. Detta innebar
att om en vinnare kan utses enligt ett av kriterierna behover efterféljande kriterier inte till-
lampas.

1) Vinnare avmatchen mellan de tdvlande som ar involverade i det oavgjorda resultatet.
2) Hogre totalt antal poang som erhallits i alla matcher.

3) Lagre totalt antal podang som motstandare erhallit i alla matcher.

4) Hogre antal IPPON som erhallits i alla matcher.

5) Lagre antal IPPON som motstandare erhallit i alla matcher.

6) Hogre antal WAZA-ARI som erhallits i alla matcher.

7) Léagre antal WAZA-ARI som motstandare erhallit i alla matcher.

Regler version 2024.00 33



12.3.2

12.3.3

124

12.4.1

125

12.5.1

12.5.2

12.5.3

12.5.4

8) Den hogsta varldsrankningen vid datumet for tavlingen.
9) Extra match som tillater HANTEI.
For varje par som jamfors ska kriterierna beaktas fran borjan av listan.

En tavlande kan diskvalificeras fran en match (HANSOKU) och fortsatta tavlingen. | detta fall
vinner hans/hennes motstandare den matchen med antingen 4-0 (raknas som YUKO) eller
med antalet erhdllna poang om de Gverstiger 4 poang. Resultaten av de tidigare matcherna
kvarstar.

Om en redan kvalificerad tavlande diskvalificeras for daligt upptradande (SHIKKAKU) i slutet av
Round Robin-omgangen galler féljande:

e Motstandaren i kvartsfinalen gar till semifinalen genom walk over.

e Ovriga tidvlande moter varandra i kvartsfinalerna.

Faststdllande av vinnaren av en Round Robin-grupp och I6sning av oavgjord stallning i en
lagtavling

Vinnaren av en grupp i Round Robin-lagtavling, ar det lag som har flest segerpodang, med 3
poang for vunna lagmatcher och 1 poang for oavgjorda matcher dar poédng har erhallits. Om
det blir oavgjort mellan tva eller flera lag i en grupp, genom att de far samma antal segerpo-
ang, ska kriterierna nedan tillampas i angiven ordning. Detta innebar att om en vinnare kan
utses enligt ett av kriterierna behéver efterfoljande kriterier inte tillampas.

1) Vinnare av matchen mellan lagen som ar involverade i det oavgjorda resultatet.

2) Hogsta antalet matcher som vunnits under hela Round Robin-fasen.

3) Storst antal podng som erhallits under hela Round Robin-fasen.

4) Minst antal podng som motstandarlag erhallit under hela Round Robin-fasen.

5) Storst antal IPPON som erhallits av laget under hela Round Robin-fasen.

6) Minst antal IPPON som motstandarlag erhallit under hela Round Robin-fasen.

7) Storst antal WAZA-ARI som erhallits av laget under hela Round Robin-fasen.

8) Léagst antal WAZA-ARI som motstandarlag erhallit under hela Round Robin-fasen.

9) En extra match mellan en av medlemmarna i varje lag vid behov, enligt beslut av HANTEI.
For varje par som jamfors ska kriterierna beaktas fran borjan av listan.

Kriterier for att avgora vinnaren av en lagmatch med eliminering

Det vinnande laget ar det som har flest matchsegrar, inklusive segrar som vunnits genom SENSHU.
Om de tva lagen har samma antal matchsegrar vinner det lag som har flest podng, samlade fran
bade vunna och férlorade matcher.

Om de tva lagen har samma antal matchsegrar och poéng ska en avgérande match genomforas.
Varje lag kan utse en tavlande i sitt lag for att genomfdra den extra matchen, oavsett om den
tavlande redan har deltagit i en match mellan de tva lagen.

Om den extra matcheninte gor det mojligt att utse en vinnare baserat pa 6verlagsenhetipoang,
eller om nagon av de tavlande far SENSHU, ska resultatet av den extra matchen avgdras genom
HANTEI, enligt samma férfarande som tillampas for individuella matcher. Resultatet av HANTEI for
den extra matchen utgér da resultatet av lagmatchen.

I lagmatcher dar ett lag har vunnit ett antal segrar eller samlat ett antal poang som omajliggor for
motstandarlaget att vinna ska lagmatchen avbrytas och inga ytterligare matcher genomforas,
utom i Round Robin déar alla matcher maste genomforas.
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12.5.5

12.6

| lagmatcher dar en lagmedlem diskvalificeras (HANSOKU eller SHIKKAKU), nollstalls hans/hennes
eventuella podng for den matchen och motstandarens poangtal satts till atta.

Poangrakning

Podngkontrollanten anvander féljande symboler for registrering av poang:

3 IPPON Three point score

2 WAZA ARI Two point score

1 YUKO One point score

v SENSHU First unopposed point advantage
[ ] |KACHI Winner

X MAKE Loser
A |HIKIWAKE Draw

1C CHUI (first instance)

1st warning

2C CHUI (second instance)

2nd warning

3C CHUI (third instance)

3rd warning

HC HANSOKU CHUI

Warning of disqualification

HANSOKU

Disqualification from bout

S SHIKKAKU

Disqualification from tournament
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ARTIKEL 13: OFFICIELL PROTEST

13.1

13.1.1

13.1.2

13.1.3

13.1.4

13.1.5

13.1.6

13.1.7

13.1.8

13.1.9

Allmant
Ingen far protestera mot en dom hos medlemmarna i domarpanelen.

Om ett domarbeslut verkar strida mot reglerna, dr den tavlandes coach eller hans/hennes
officiella representant de enda som far lamna in en protest.

Protesten ska goras i form av en skriftlig rapport som lamnas in omedelbart efter den match
som gav upphov till protesten. Det enda undantaget ar nar protesten galler ett administrativt
fel.

Eventuella protester mot tillampningen av reglerna behdver inte nédvandigtvis hindra tavling-
ens fortskridande och avsikten att protestera ska meddelas av coachen eller NF-representan-
ten omedelbart efter matchens slut.

Om protesten involverar tdvlande i en pagdaende kategori maste nasta omgang som kan in-
volvera den tavlande skjutas upp tills 6verklagandet ar avgjort.

Coachen/representanten fran det nationella forbundet ska officiellt begara protest hos matt-
chefen och forvantas utan drojsmal fardigstalla, underteckna och overldamna protesten till
mattchefen med motsvarande avgift.

Underlatenhet av en coach/NF-representant att Idmna in en protest i tid kan leda till att den
avvisas om en sadan forsening enligt protestjuryn saknar rimlig motivering och hindrar tav-
lingens fortskridande.

Mattchefen ska komplettera protesten med all information om inblandade funktionarer och
omedelbart 6verlamna det ifyllda protestformularet till en representant for protestjuryn. Pro-
testjuryn ska utan drojsmal granska de omstdndigheter som ligger till grund for det proteste-
rade beslutet. Efter att ha beaktat all tillganglig information ska protestjuryn sammanstalla en
rapport och har befogenhet att vidta de atgarder som kan behdvas. Protesten ska granskas av
protestjuryn och som en del av denna granskning ska juryn studera de bevis som anfors som
stod for protesten.

Protesten kan ocksa avgoras direkt och meddelas till protestjuryn av RC-ordféranden eller
chefsdomaren for eventet, i vilket fall ingen protestavgift ska debiteras.

13.1.10 | handelse av ett administrativt fel under en pagaende match kan coachen meddela mattche-

fen direkt. Mattchefen meddelar i sin tur chefsdomaren.

13.1.11 Protesten ska innehalla namn och nationer for de tavlande och detaljerad information om vad

som protesteras. Informationen fran de inblandade funktiondrerna kompletteras av mattche-
fen. Inga allménna klagomal om generell standard accepteras som en giltig protest. Bevisbor-
dan for en protest ligger hos den som protesterar. Mattchefen ska 6éverlamna protesten till en
representant for protestjuryn. Juryn ska granska de omstandigheter som ligger till grund for
det protesterade beslutet.

Regler version 2024.00 36



13.1.12 Den protesterande ska deponera en protestavgift som dverenskommits av WKF EC. Den de-
ponerade avgiften, tillsammans med protesten, ska lamnas in till mattchefen som i sin tur ska
overlamna den till en representant for protestjuryn.

13.1.13 Den skriftliga protesten ska formuleras och protestavgiften lamnas in inom 5 minuter efter att
den protesterande har meddelat sin avsikt att protestera.

13.1.14 Protestjuryns beslut ar slutgiltigt och kan endast upphdvas genom beslut av Executive Com-
mittee pa begdran av WKF:s ordférande.

13.1.15 Protestjuryn far inte utdoma sanktioner eller bestraffningar. Protestjuryns funktion ar att
doma i protesten isyfte att RC och organisationskommittén ska vidta atgarder for att korrigera
eventuella domarbeslut som strider mot reglerna.

13.2  Protestjuryns sammansattning

13.2.1 Protestjuryn bestar av tre seniora matchdomare, utsedda av domarkommittén (RC) eller
chefsdomaren. Tva medlemmar fran samma nationella forbund far inte utses. Medlemmarna
numreras 1 till 3.

13.2.2 RC ska utse ytterligare tre medlemmar med numrering fran 4 till 6 som automatiskt ersatter
nagon av de ursprungligen utsedda protestjurymedlemmarna vid en intressekonflikt. Intres-
sekonflikt kan uppsta om jurymedlemmen &r avsamma nationalitet, har en nara familjerelat-
ion med nagon av de inblandade parterna eller har ndgon annan rimlig faktisk eller potentiell
intressekonflikt med avseende pa den protesterade hdndelsen. Detta innefattar alla medlem-
mar i domarpanelen som ar inblandade i den protesterade handelsen.

13.3 Bedomning av protest

13.3.1 Det aligger mattchefen som tar emot protesten att sammankalla protestjuryn och deponera
protestsumman hos WKF for eventuella avslagna protester.

13.3.2 Protestjuryn ska omedelbart gora de utredningar och undersékningar som den anser nédvan-
diga for att bedoma protesten.

13.3.3 Om videogranskning anvands kan protestjuryn begdra att videoupptagningen av handelsen
granskas innan domslut meddelas.

13.3.4 Var och en av de tre medlemmarna ar skyldig att ge sitt omdome om protestens giltighet.
Ingen medlem far ldgga ner sin rost.

13.4  Avslagna och godkdnda protester

13.4.1 Om en protest befinns vara ogiltig ska protestjuryn utse en av sina medlemmar att muntligen
meddela den protesterande om att protesten har avslagits, markera originaldokumentet med
ordet "DECLINED”, fa det undertecknat av var och en av medlemmarna i protestjuryn och in-
formera den protesterande om beslutet.

13.4.2 Om en protest godtas ska protestjuryn kontakta organisationskommittén (OC) och chefsdo-
maren for att vidta sadana atgarder som ar praktiskt rimliga for att avhjalpa situationen, in-
klusive att:
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e Andra tidigare domslut som strider mot reglerna.

e Ogiltigforklara resultaten av de aktuella omgangarna fran tidpunkten fére handelsen.
e GOra om matcher som har paverkats av hiandelsen.

e Rekommendera RC att 6vervdga bestraffning avinblandade domare.

13.4.3 Protestjuryn ska tillampa aterhallsamhet och gott omdéme néar det géller atgérder som kan
stora tavlingsprogrammet i betydande grad. Att I3ta en eliminering ga om arden sista utvdagen
for att sakerstalla ett rattvist utfall.

13.4.4 Om en protest godtas ska protestjuryn utse en av sina medlemmar att muntligen meddela
den protesterande att protesten har godkants, markera originaldokumentet med ordet ”AC-
CEPTED” och fa det undertecknat av var och en av medlemmarna i protestjuryn innan protes-
ten deponeras hos chefsdomaren och protestavgiften returneras till den protesterande.

13.5 Handelserapport
13.5.1 Efter att ha hanterat handelsen pa det satt som foreskrivs ovan ska protestjuryn samlas pa nytt
och sammanstalla en enkel protesthandelserapport, som beskriver dess slutsatser och anger

dess skal for att godkdnna eller avsla protesten.

13.5.2 Rapporten ska undertecknas av alla tre medlemmarna i protestjuryn och éverlamnas till chefs-
domaren och organisationskommittén.
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ARTIKEL 14: BEGARAN OM VIDEOGRANSKNING

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

14.7

14.8

14.9

14.10

14.11

| WKF-varldsmasterskap, Premier League, olympiska spel, ungdomsolympiska spel, kontinen-
tala masterskap, varldsmasterskap och multisportmasterskap av detta slag kravs videogransk-
ning av matcher. Videogranskning rekommenderas ocksa for andra tavlingar nar sa ar mojligt.

Videogranskning initieras nar en coach lyfter sitt videokort (manuellt eller elektroniskt, bero-
ende pa vilken teknik som anvands) for att signalera att domarna har missat en poang som
borde tillfalla hans/hennes tavlande. Begdran om videogranskning ska goras nar coachen an-
ser att podng ska tilldelas. Om en coach trycker pa knappen pa joystickens och sedan omedel-
bart angrar sig stoppas inte férfarandet utan videogranskning utfors.

Om den tavlande vill att coachen ska begéara videogranskning, eller avsta fran att begéara det,
ska han/hon signalera detta diskret utan att stéra matchens férlopp.

Videogranskningen kan begéaras av coachen i fall dar hdrndomarna tilldelat en lagre poang an
de, enligt coachens uppfattning, borde ha gjort for en poanggivande teknik.

Videogranskningscheferna far endast tilldela podng om bada ar 6verens om att den tavlande
forvilken begdran gjorts hade en giltig poang, det vill sdga hade tagit poang fore eller samtidigt
med motstandaren.

Ett undantag fran punkten ovan ar nar ingen av deltagarna har tilldelats podng av hérndo-
marna och endast en av coacherna begar videogranskning, da den andra coachen inte har kvar
nagot kort eller inte begér videogranskning. |sadana fall ar det endast tekniken utford av den
tavlande for vilken videogranskning begarts som ar aktuell for poangtilldelning.

De sista 6 sekunderna innan matchen stoppades for videogranskning ska alltid granskas, men
ytterligare tid kan laggas till vid behov for att fatta basta mojliga beslut. Sekvensen ska grans-
kas i normal uppspelningshastighet men kan dessutom vid behov granskas i slow motion eller
zoomad. Granskningen maste alltid forst géras med normal uppspelningshastighet, dven om
slow motion senare kan anvdndas for att studera detaljer.

Om videogranskningen visar att en tavlande utfort flera podnggivande tekniker under det
granskade utbytet ska den hogsta poangen ges.

Om bada coacherna begér videogranskning samtidigt ska videogranskningscheferna tilldela
poang bara till den tdvlande som beddéms ha tagit podang forst. Det enda undantaget ar vid
samtidigt utférda poanggivande tekniker, i vilket fall podng kan tilldelas bada tavlande.

Om en coach lyfter kortet for videogranskning och den andra coachen vill ha en videogransk-
ning av samma situation maste den andra coachen lyfta sitt kort innan granskningen bérjar
for att inte forlora sin ratt att begara videogranskning av den aktuella situationen. Video-
granskningen anses paborjad nar matchdomaren ger gesten.

Om begédran bedoms vara giltig lyfts ett rott eller blatt kort med nummer 3 for IPPON, 2 for
WAZA-ARI eller 1 for YUKO. Matchdomaren ska sedan tilldela podngen pa vanligt satt. Om
begdran bedéms vara ogiltig forlorar coachen ratten att begara videogranskning under resten
av matchen.
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ol :f:f: Qo1 f: Qs

No score Yuko Waza Ari Ippon No score Yuko Waza Ari Ippon

14.12 Videogranskningscheferna farinte upphava nagot beslut av hérndomarna med undantag for
SENSHU.

14.13 Om videogranskningscheferna inte kan observera tekniken/teknikerna pa grund av kamera-
vinkeln, ska de signalera detta genom att gora gesten fér MINAI och coachen behaller kortet.
Om tekniska problem (el-, kamera- eller datorfel etc.) gor det omojligt att analysera videon
och fatta ett beslut ska samma foérfarande tillampas, och coachen behaller kortet.

14.14 Om en coach begar videogranskning men tekniken enligt matchdomarens uppfattning var
okontrollerad eller for hard ska en varning eller bestraffning ges och coachen behaller kortet.

14.15 Om matchdomaren beordrar WAKARETE far coacherna inte begéara videogranskning, om inte
tekniken utférdes innan WAKARETE beordrades.

14.16 Det ar coachens skyldighet att protestera om ett VR-kort inte aterlamnas nar coachen har ratt
att fa kortet tillbaka fran mattchefen.

14.17 Fo6ljande tabell bestammer vilka videogranskningskort som ar tillatna per fas for WKF-event:

PHASE 1 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS TEAM WORLD CHAMPIONSHIPS
Coach will have 1 VR card for groups with 3 - 4 Athletes in the Group Phase. |A Coach may only use one Video Card per bout.
Coach will have 2 VR card for groups with 5 - 6 Athletes in the Group Phase. |[Men's Teams:
Coach will have one VR card for the Elimination Phase 1st Round (24 groups). |- Coach will have three VR card per match in the Group Phase.
Coach will have one VR card for the Elimination Phase - Qualification Bout - Coach will have three VR card for the Semi-Finals.

PHASE 2 - WORLD INDIVIDUAL CHAMPIONSHIPS & PREMIER LEAGUE - Coach will have three VR card for the Medal-Bouts.
Coach will have one VR card for the Group Phase. Women's Teams:
Coach will have one VR card for the Quarterfinals. - Coach will have two VR card per match in the Group Phase.
Coach will have one VR card for the Semi-Finals. - Coach will have two VR card for the Semi-Finals.
Coach will have one VR card for the Medal-Bouts. . Coach will have two VR card for the Medal-Bouts.

ELIMINATION WITH REPECHAGE - INDIVIDUAL COMPETITION ELIMINATION WITH REPECHAGE - TEAM COMPETITION

. Coach will have one VR card for the Eliminations. . Coach will have one VR card per Competitor for the Eliminations.
Coach will have one VR card for the Semi-finals. - Coach will have one VR card per Competitor for the Semi-finals.
Coach will have one VR card for the Repechages. - Coach will have one VR card per Competitor for the Repechages.
Coach will have one VR card for the Medal-Bouts. - Coach will have one VR card per Competitor for the Medal-Bouts.

Only one VR card can be used for any individual bout
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ARTIKEL 15:

FUNKTIONARERNAS BEFOGENHETER OCH UPPGIFTER

15.1 Chefsdomaren och domarkommittén

15.1.1 Chefsdomaren och domarkommittén har féljande befogenheter och uppgifter:

1)

2)
3)
4)
5)

6)

| samrad med organisationskommittén sdkerstdlla korrekt forberedelse for varje given
tavling, sett till arrangemang av tavlingsytor, tillhandahallande och utplacering av utrust-
ning och nodvandiga faciliteter, hantering och 6vervakning av matcher/lagmatcher, sa-
kerhetsatgarder etc.

Utse och placera ut mattchefer och mattchefsassistenter pa sina ratta platser och att
agera pa rapporter fran mattchefer och vidta de atgarder som kan kravas.

Overvaka och samordna funktionirernas arbete.

Utndmna ersattningsfunktionarer vid behov.

Falla det slutgiltiga avgdrandet i tekniska fragor som kan uppsta under en viss match eller
lagmatch och for vilka det inte finns nagra bestammelser i reglerna.

Utse en protestjuryjury for tavlingen.

15.2 Mattchefer och mattchefsassistenter

15.2.1 Mattchefen har foljande befogenheter och uppgifter:

1)
2)
3)

4)

5)

Delegera, utse och 6vervaka matchdomare och hérndomare for alla matcher och lagmat-
cher pa sina respektive tavlingsytor.

Overvaka matchdomarnas och hérndomarnas arbete p& sina respektive tivlingsytor och
sakerstalla att de utsedda funktiondrerna ar kapabla att utfora sina uppgifter.

Overvaka att KANSA stoppar matchen for att instruera matchdomaren avseende en éver-
tradelse av tavlingsreglerna.

Sammanstélla en daglig skriftlig rapport om prestationerna fran varje funktiondr som star
under deras Overinseende, tillsammans med eventuella rekommendationer, och oOver-
ldmna rapporten till domarkommittén.

Att utse tva domare med WKF Referee A-kvalifikation till videogranskningschefer. (VRS).

15.3 Matchdomare

15.3.1 Matchdomaren har foljande befogenheter:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

11)

Matchdomaren ("SHUSHIN”) har befogenhet att leda matcher/lagmatcher inklusive att
meddela start, avbrott och slut av matchen eller lagmatchen.

Matchdomaren ska ge alla kommandon och alla meddelanden.

Tilldela poédng baserat pa hérndomarnas beslut.

Stoppa matchen i handelse av skada, sjukdom eller oférmaga hos en tavlande att fort-
satta.

Stoppa matchen om matchdomaren anser att ett regelbrott har begatts, eller for att ga-
rantera de tdvlandes sdkerhet.

Meddela FUKUSHIN SHUGO (sammankalla domarna) vid behov, for att ge SHIKKAKU, till-
lampa 10-sekundersregeln, for att tavlingslakaren vill stoppa matchen eller nar han/hon
ger HANSOKU direkt.

Meddela regelbrott och utdéma varningar och bestraffningar enligt reglerna.

Forklara domslut for mattchefen, domarkommittén eller protestjuryn vid behov.
Meddela och starta en extra match nar sa behovs i lagmatcher.

Genomfdra omrdstning mellan hdorndomarna i handelse av oavgjord match och, vid be-
hov, félla avgérandet med sin egen rést (HANTEI).

Meddela vinnaren.
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15.4.1

15.4.2

155

15.5.1

15.5.2

15.5.3

15.5.4

12) Matchdomarens behorighet ar inte begransad till tavlingsytan utan &ven till hela dess
omedelbara omgivning. Matchdomaren ska foljaktligen Overvaka upptrddandet hos
coacher, andra tdvlande ochde tavlandes medhjalpare som uppehaller sig i tavlingsomra-
det.

Horndomare

Horndomarna (FUKUSHIN) har féljande befogenheter:

1) Pa eget initiativ signalera poang.

2) Utova sin ratt att rosta i eventuella omrostningar.

3) Ge matchdomaren rad om eventuella diskvalificeringar nar han/hon har meddelat FUKUS-
HIN SHUGO.

Horndomarna ska noggrant observera de tdvlande och signalera till matchdomaren nar de
anser att poang ska ges.

KANSA

KANSA ska hjdlpa mattchefen genom att 6vervaka matchen eller lagmatchen som pagar. Om
matchdomarens och/eller hérndomarnas beslut inte éverensstimmer med tavlingsreglerna
ska KANSA omedelbart signalera detta genom att bldsa i sin visselpipa.

Protokoll som fors under matchen blir officiella under férutsattning att de godkdnns av
KANSA.

Fore start av varje lagmatch eller match ska KANSA kontrollera att de tavlandes utrustning och
gi 6verensstimmer med WKF:s tavlingsregler. Aven om Kansa-assistenten kontrollerar utrust-
ningen fore uppstallning ar det fortfarande KANSA som ansvarar for att sdkerstalla att utrust-
ningen 6verensstammer med reglerna fore varje match. KANSA roterar inte med 6vriga do-
mare under lagmatcher. |tavlingar dar Kansa-assistent inte kravs ar det KANSA som ansvarar
for att sakerstalla att utrustningen 6verensstammer med reglerna infor varje match.

| foljande situationer ska KANSA signalera genom att blasa i sin visselpipa:

1) Matchdomaren underlater att indikera SENSHU.

2) Matchdomaren underlater att ta bort SENSHU.

3) Matchdomaren ger poang till fel tavlande.

4) Matchdomaren ger varning/bestraffning till fel tdvlande.

5) Matchdomaren ger poang till en tdvlande och varnar den andra for 6verreaktion.

6) Matchdomaren ger poang till en tdvlande och MUBOBI till den andra.

7) Matchdomaren ger podng for en teknik som utforts efter YAME eller efter att matchtiden
ar slut.

8) Matchdomaren ger poang for en teknik som en tavlande har utfort utanfor tavlingsytan.

9) Matchdomaren ger en varning eller bestraffning for passivitet under Ato Shibaraku.

10) Matchdomaren ger fel varning eller bestraffning under Ato Shibaraku.

11) Matchdomaren stoppar inte matchen nér tva eller flera hdrndomare signalerar poang.

12) Matchdomaren stoppar inte matchen nar en coach begér videogranskning.

13) Matchdomaren ddémer inte enligt majoriteten av podngen som signaleras av horndo-
marna.

14) Matchdomaren kallar inte pa tavlingslakaren i en situation enligt 10-sekundersregeln.

15) Matchdomaren meddelar HANTEI/HIKIWAKE trots att en tivlande har erhallit SENSHU.

16) En hérndomare haller flaggorna eller den elektroniska enheten ifel hand.
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15.5.5

15.6

15.6.1

15.6.2

17) Poangtavlan visar inte ratt information.

18) Tekniken som coachen havdade utfordes efter YAME eller efter att matchtiden var slut.

19) Matchdomaren observerade inte en JOGAI.

20) Varje annan of6rutsedd situation som rimligen kréver att matchen stoppas.

21) | de fall dar KANSA &r osdker pa ett domslut har han/hon ratt att kontrollera videogransk-
ningsinspelningen.

| foljande situationer ska KANSA inte paverka domarpanelens beslut:

1) Hoérndomarna signalerar inte poang.

2) KANSA haringen rost eller befogenhet i fragor om bedémningar, till exempel om en poang
var giltig eller inte, om det inte har férekommit ett fel i tillampningen av reglerna.

Poangkontrollanter

Podngkontrollanten ska fora separata anteckningar om de poang och varningar som tilldelas
av matchdomaren och samtidigt 6vervaka den utsedda protokollférare/tidtagarens atgarder.

Om matchdomaren inte hor signalen att matchtiden &r ute ska poangkontrollanten bldsa sin
visselpipa, inte KANSA.
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ARTIKEL 16: BEHORIGHET ATT TAVLA

16.1

16.1.1

16.1.2

16.1.3

16.2

16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

16.3

16.3.2

16.3.3

16.3.4

16.3.5

16.3.6

Alder
Tilldelning av alderskategori bestdams av tavlarens alder pa eventets forsta tavlingsdag.

| kumite-kategorierna for seniorer maste de tavlande vara 18 ar.

Deltagare i Under 21-kategorier maste vara 18, 19 eller 20 ar, i Junior-kategorier maste de
vara 16 eller 17 ar, i Kadett-kategorier maste de vara 14 eller 15 ar och i Under 14-kategorier
maste de vara 12 eller 13 ar.

Det nationella férbundets kvot per event

Varje nationellt forbund far stalla upp 1 deltagare per kategori i kadett-, junior- och U21-
varldsmasterskapen, individuella varldsmasterskap for seniorer — ”Slutfas” och i lagvarldsmas-
terskapen for seniorer.

Sarskilda begransningar kan gélla for individuella varldsmasterskap for seniorer — ”Kvalifice-
ringsfas”. Om ett nationellt forbund redan har en kvalificerad tavlande i en kategori av indivi-
duella varldsmasterskap for seniorer — ”Slutfas” far de inte registrera en annan tavlande i
samma kategori i det individuella varldsmasterskapet — ”Kvalificeringsfas”.

Karate 1-event ar 6ppna tavlingar dar alla WKF-medlemmar far delta utan begransning till 1
deltagare per nationellt férbund. Dock maste deltagarna vara medlemmar i ett nationellt
forbund som ar erkdant av WKF.

Multisportevent som ANOC World Beach Games, varldsmasterskap, och olympiska spel kan
tillampa andra kriterier som ska definieras i deras respektive kvalificeringssystem.

Nationalitet

Med féljande undantag far endast medborgare i ett land delta i varldsmasterskapen och i
WKF:s officiella event som representant for sitt land.

Somen allmanregel far entavlande som har representerat ett land i ett officiellt WKF-event eller
varldsmasterskap inte representera ett annat land i ett officiellt WKF-event eller i ett varldsmas-
terskap.

Om en tavlande som har deltagit i ett sddant event erhaller ett annat medborgarskap genom
aktenskap far han/hon dock representera sin makes/makas land.

En tdvlande som har dubbelt medborgarskap (dvs. en enligt lagen i ett land, den andra enligt
lagen i ett annat land) far endast representera ett av dessa lander, enligt den tavlandes val.
For en tavlande som har representerat bada landerna krdvs WKF EC-godkannande for en yt-
terligare andring, efter en motiverad skriftlig begdran fran aktuellt nationellt férbund till
WKF:s ordférande.

En tdvlande far representera det land dar han/hon &r fédd och dér den tévlande &r medbor-
gare, savida han/hon inte viljer att ta sin fars eller mors medborgarskap.
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16.3.7

16.3.8

16.3.9

En naturaliserad tdvlande (eller en tavlande som har bytt nationalitet genom naturalisering)
far inte delta i varldsmasterskapen som representant for sitt nya land forrén tre ar efter sin
naturalisering. Perioden efter naturalisering kan minskas eller till och med elimineras med
de tva berdrda nationella forbundens samtycke och slutligt godkdannande av WKF EC.

Om en associerad stat, provins eller utomeuropeiskt departement, ett land eller en tidigare
koloni forvarvar sjalvstandighet, eller ett land inkorporeras i ett annat land pa grund av en
gransandring, eller om ett nytt nationellt forbund erkdnns av WKF, kan en tavlande fortsatta
att representera det land som han/hon tillhor eller tidigare tillhorde. Han/hon kan dock vilja
att representera sitt nya land eller sitt nya nationella forbund i varldsmasterskapen.

| fall dar WKF har erkant mer an 1 (ett) nationellt férbund for vilket medlemmar har samma
nationella pass (dvs. for ett land och dess protektorat med separata styrande nationella id-
rottsorgan) far tavlande endast tavla fér det nationella férbundet i omradet dar den tav-
lande ar bosatt, forutsatt att han/hon annu inte har tavlat for de andra nationella férbund i
WKF:s officiella event.

16.3.10 For att fa transferering till ett annat nationellt férbund dar medborgarna har samma pass,

racker det med en 6verenskommelse mellan de 2 (tvad) nationella férbunden som &r involve-
rade for att bekrafta eventuella andringar till WKF angdende en tavlandes status. Vid oenig-
het mellan de nationella forbunden maste alla dndringar godkdnnas av WKF EC. | detta fall
maste den tavlande, via det berdrda nationella férbundet, bevisa fér WKF att han/hon ar bo-
satt i det omrade som regleras av det andra nationella forbundet, eller, om detta inte ar
mojligt, bevisa den relation med det andra nationella forbundet som gor andringen motive-
rad.

16.3.11 Nar den tavlande har representerat alla berérda nationella férbund kravs godkdnnande fran

WKF EC for eventuella ytterligare andringar.
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ARTIKEL 17: ANPASSNING AV REGLER TILL EVENT UTANFOR WKF:S OFFICIELLA PROGRAM

Nationella férbund faranpassa dessa regler for nationella tavlingar eller andra tavlingar som inte ingar
i det officiella WKF-programmet, forutsatt att inga dndringar goérs av regler som avser de tavlandes

sakerhet, poangtilldelning, forbjudet upptradande, varningar och bestraffningar, skador och olyckor
under tavlingen samt beslutskriterier.
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ARTIKEL 18: FRAGOR SOM INTE SPECIFIKT OMFATTAS AV REGLERNA

Fran tid till annan kan situationer uppsta dar reglerna inte racker till for att [6sa ett problem. |sadana
fall, om detta intraffar i en tavling / under ett event, har chefsdomaren ratt att I6sa problemet genom
att tillampa analoga losningar fran liknande fall som finns i reglerna och/eller tillampa sitt basta om-
dome. | fall dar en fraga behéver I6sas utanfor tavling ska fragan stéllas till den idrottsansvarige for
samrad innan ett beslut fattas.
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BILAGA 1:

TERMINOLOGI

SHOBU HAJIME

Start av lagmatch eller
match

Efter meddelandet tar matchdomaren ett steg bakat.

ATO SHIBARAKU

Kort tid kvar

En ljudsignal ges av tidtagaren 15 sekunder fére matchens slut och
matchdomare meddelar ”Ato Shibaraku”.

YAME Stopp Avbrott eller avslutning av matchen. Matchdomaren avbryter matchen
med en nedatgdaende huggande rérelse med handen samtidigt som
han/hon meddelar YAME.

MOTO NO ICHI Aterga till startpositioner  Tavlande och matchdomare atergar till sina startpositioner.

TSUZUKETE Fortsatt kampen Aterupptagande av kamp, beordrad efter WAKARETE, efter att ett obe-

horigt avbrott intraffat — eller ndr matchdomaren ger en informell order
om att ateruppta kampen pa grund av bristande aktivitet

TSUZUKETE HAJIME

Ateruppta kampen —
borja

Matchdomaren star i framatriktad position. Samtidigt som han/hon sa-
ger "Tsuzukete” stracker han/hon ut sina armarna, med handflatorna
utat mot de tavlande. Samtidigt som han/hon sadger "Hajime” vander
han/hon handflatorna och for dem snabbt mot varandra, samtidigt som
han/hon tar ett steg bakat.

FUKUSHIN SHUGO

Horndomarna samman-

Matchdomaren kallar samman hérndomarna.

kallas
HANTEI Beslut Matchdomaren kraver ett beslut efter en oavgjord match. Efter en tvato-
nig kort signal med visselpipan signalerar hérndomarna sina roster, och
matchdomaren indikerar vinnaren genom att lyfta armen.
HIKIWAKE Oavgjort resultat | hdndelse av oavgjord match korsar matchdomaren sina armar och

stracker dem sedan med handflatorna vdnda framat.

AKA (AO) NO KACHI

R6d (bla) vinner

Matchdomaren lyfter armen mot vinnarens sida.

AKA (AO) IPPON

Rod (bla) far tre podng

Matchdomaren lyfter armen 45 grader uppat mot podangmottagarens
sida.

AKA (AO) WAZA-ARI

R6d (bla) far tva poang

Matchdomaren stracker ut armen horisontellt mot poangmottagarens
sida.

AKA (AO) YUKO Rod (bla) far en poang Matchdomaren stracker ut armen 45 grader nedat mot podangmotta-
garens sida.
CHUI Varning Matchdomaren visar signalen for typen av regelbrott mot regelbrytaren

foljit av att visa 1 till 3 fingrar beroende pa om detta ar 1:a, 2:a eller 3:e
varningen.

HANSOKU-CHUI

Varning for diskvalifice-
ring

Matchdomaren visar signalen for typen av regelbrott mot regelbrytaren
och pekar darefter med ett finger mot regelbrytarens balte.

HANSOKU Diskvalificering Matchdomaren pekar pa regelbrytarens ansikte och meddelar seger for
motstandaren.

JOGAI Att lamna tavlingsytan Matchdomaren pekar sitt pekfinger mot regelbrytarens sida for att visa
utan att det orsakats av att den tavlande har lamnat tavlingsytan, foljt av tillamplig varning eller
motstandaren bestraffning.

SENSHU Forsta egna poangfordel Efter att ha tilldelat podng pa ordinarie satt sager matchdomaren ”AKA
(AO) SENSHU” och lyfter samtidigt sinbdjda arm med handflatan mot sitt
eget ansikte.

SHIKKAKU Diskvalificering fran tav- Matchdomaren pekar pa regelbrytarens ansikte, sedan bort fran tav-

lingen lingsytan och meddelar seger for motstandaren.

TORIMASEN Annullering Ett beslut ogiltigférklaras. Matchdomaren korsar sina hander i en nedat-
gaende rorelse.

KIKEN Walk over Matchdomaren pekar 45 grader nedat i riktning mot den téavlande eller
det tavlande lagets sida av tatamin.

MUBOBI Egenforvallad fara Matchdomaren vidror sitt ansikte och vrider sedan sin handkant framat

och for den fram och tillbaka for attindikera att den tavlande dventyrade
sin egen sdkerhet.
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WAKARETE

"Separera”

Matchdomaren uppmanar de tavlande att separera om de har fattat tag
ivarandra eller star brést mot brést, genom att separera sina hander med
handflatorna utat och samtidigt ge den muntliga ordern. De tavlande av
bryter sin handling och separerar, i vantan pa ordern “Tsuzukete

BILAGA 2:
STARTA OCH STOPPA MATCHEN
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SHOBU HAJIME

POANG OCH ANNULLERINGAR
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HARD KONTAKT ELLER

FARLIGA KAST

OKONTROLLERAD AT-
TACK

IRRITATION-ELLER PRAT

OVERDRIFT AV SKADA

SIMULERAD ATTACK
(ARMBAGE)

CHUI #1

SIMULERING AV SKADA

.
‘Hn\j\\

A

M

KNUFFNING

SIMULERAD ATTACK
(HUVUD)

CHUI #2

SIMULERAD ATTACK
(KNA)

CHUI #3
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HANSOKU CHUI (1/2)

HANSOKU CHUI (2/2)
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BESLUT

FUKUSHIN SHUGO

(1/2)

HANSOKU
(1/2)

HIKIWAKE (1/2)

FUKUSHIN
SHUGO (2/2)
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HANSOKU (2/2)

AKA (AO)

KIKEN
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b oy S |

CE

HANTEI

SHIKKAKU (1/3)

SHIKKAKU (2/3)

SHIKKAKU (3/3)

HIKIWAKE (2/2)

AKA (AO) NO KACHI (1/2)

AKA (AO) NO KACHI (2/2)
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SIGNALER FOR VIDEOGRANSKNING

VIDEOGRANSKNING
(1/4)

MIENAI

FLAGGSIGNALER

SITTANDE POSITION

&
VIDEOGRANSKNING VIDEOGRANSKNING VIDEOGRANSKNING
(2/4) (3/4) (4/4)

WAZA-ARI IPPON
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BILAGA 3:

KATEGORIER, ALDERS- OCH VIKTINDELNING

Manliga seniorer (18+ ar) —-60 kg Kvinnliga seniorer (18+ ar) -50 kg
Manliga seniorer (18+ ar) —67 kg Kvinnliga seniorer (18+ ar) —55 kg
Manliga seniorer (18+ ar) -75 kg Kvinnliga seniorer (18+ ar) -61 kg
Manliga seniorer (18+ ar) -84 kg Kvinnliga seniorer (18+ ar) -68 kg
Manliga seniorer (18+ ar) +84 kg Kvinnliga seniorer (18+ ar) +68 kg
Manliga under 21 ar —60 kg Kvinnliga under 21 ar —50 kg
Manliga under 21 ar -67 kg Kvinnliga under 21 ar —55 kg
Manliga under 21 ar -75 kg Kvinnliga under 21 ar —61 kg
Manliga under 21 ar -84 kg Kvinnliga under 21 ar -68 kg
Manliga under 21 ar +84 kg Kvinnliga under 21 ar +68 kg
Manliga juniorer (16 till <18 ar) —55 kg Kvinnliga juniorer (16 till<18 ar) -48 kg
Manliga juniorer (16 till <18 ar) -61 kg Kvinnliga juniorer (16 till <18 ar) —53 kg
Manliga juniorer (16 till <18 ar) -68 kg Kvinnliga juniorer (16 till<18 ar) —-59 kg
Manliga juniorer (16 till <18 ar) -76 kg Kvinnliga juniorer (16 till <18 ar) —66 kg
Manliga juniorer (16 till <18 ar) +76 kg Kvinnliga juniorer (16 till<18 ar) +66 kg
Manliga kadetter (14 till <16 ar) -52 kg Kvinnliga kadetter (14 till<16ar) -47 kg
Manliga kadetter (14 till <16 ar) —57 kg Kvinnliga kadetter (14 till<16ar) —54 kg
Manliga kadetter (14 till <16 ar) -63 kg Kvinnliga kadetter (14 till<16ar) -61 kg
Manliga kadetter (14 till <16 ar) -70 kg Kvinnliga kadetter (14 till<16ar) +61 kg
Manliga kadetter (14 till <16 ar) +70 kg
Manliga U14 (12 till <14 ar) —-40 kg Kvinnliga U14 (12 till <14 ar) -42 kg
Manliga U14 (12 till <14 ar) —45 kg Kvinnliga U14 (12 till <14 ar) -47 kg
Manliga U14 (12 till <14 ar) —50 kg Kvinnliga U14 (12 till <14 ar) -52 kg
Manliga U14 (12 till <14 ar) —55 kg Kvinnliga U14 (12 till <14 ar) +52 kg
Manliga U14 (12 till <14 ar) +55 kg
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BILAGA 4: OFFICIELLT PROTESTFORMULAR

WKF:S OFFICIELLA PROTEST-
FORMULAR

Protesten maste forskottsbetalas

KUMITE

DATUM TAVLING PLATS
DE TAVLANDES LANDER
AO AKA
PROTESTBESKRIVNING
Fortsattning pa andra sidan av detta ark
NAMN PA COACH/NF-REPR. LAND Géller som kvitto frén WKF
UNDERSKRIFT:

ENDAST FOR OFFICIELL ANVANDNING
TATAMI NR

KANSA:
DOMARPANEL MATCHDO- HORNDO- HORNDOMARE HORNDO- HORNDO-
MARE MARE 1 2 MARE 3 MARE 4
NAMN
LAND
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BILAGA 5: TVADOMARSYSTEM (ENDAST TILLAMPLIGT FOR YOUTH LEAGUE)

Forfarande for att doma kumite med endast tva horndomare

1. Vid matcher med tva hérndomare har hérndomarna och matchdomaren gemensamt ansvar

for poangtilldelningen. Horndomarna anvander flaggor for signalering.

2. Forutom att ange poang ska horndomarna hjalpa matchdomaren genom att ge signaler for JO-
GAl, overdriven kontakt och skin touch i kategorier dar detta strider mot reglerna, men match-

domare ansvarar ensam for tilldelning av varningar och bestraffningar.

3. Poang tilldelas om bada hérndomarna, eller en horndomare plus matchdomaren, ar 6verens
om poangen.
4. For att ge storsta mojliga synfalt ska matchdomaren aldrig placera sig pa samma sida som en

av de bada horndomarna.

5. Coacherna ska placeras framfor matchdomaren och inte bakom.

6. Matchdomaren kan visa podng och be om stéd for podng som goérs inom hans/hennes tav-

lingsomrade. | detta fall ar domarens signaler for YUKO, WAZA-ARI och IPPON desamma som

enligt de ordinarie kumitreglerna, med undantaget att matchdomarens armbage ska vidréra

balen samtidigt som han/hon visar respektive signal. Efter att matchdomaren har fatt stod ar

signalerna for poangtilldelning desamma som fér matcher enligt ordinarie regler.

7. Om en horndomare signalerar poang och den andra signalerar en varning eller bestraffning

ska matchdomaren fatta det slutliga beslutet genom att stddja den ena av hérndomarna.

8. Om de bada horndomarna, eller en horndomare och matchdomaren, visar olika podng for

samma tdvlande ska den hogre poadngen tilldelas.

9. Om bada hérndomarna signalerar podang, men for olika tavlande, ska matchdomaren tilldela

bada tavlande poang.

10. For aldersgrupperna 14 till 16 ar ar skin touch endast tillatet for sparkar. Skin touch definieras

som att malet vidrors utan att energi 6verfors till huvudet eller kroppen. For tavlande under 14

ar ar skin touch inte tillatet med JODAN-tekniker.
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TILLKOMMANDE FLAGGSIGNALER VID MATCHER MED TVA HORNDOMARE

JOGAI KONTAKT

Knacka i golvet Korsa flaggorna
pa sidan av sto- vid sidan av an-
len siktet
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LAYOUT AV TAVLINGSYTA

AO AKA

OFFICIAL TABLE

Kansa
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BILAGA 6:
GJORD STALLNING

SAMMANFATTANDE TABELL OVER VINNANDE KRITERIER OCH LOSNING AV OAV-

KUMITE

Individual

Teams

Round-robin

Elimination

Round-robin

Elimination

Criteria for winning a bout

between two individuals

1. Most scored points

1. Most scored points

1. Most scored points

1. Most scored points

2. Senshu

2. Senshu

2. Senshu

2. Senshu

3. Most Ippon scared

3. Most Ippon scored

3. Most Ippon scored

3. Most Ippen scored

4. Most Waza-An scored

4. Most Waza-An scored

4. Most Waza-An scored

4. Most Waza-Ar scored

5. Draw (Hikiwake)

5. Vet by judges (Hantei)

5. Draw (Hikiwake)

5. Draw (Hikiwake)

Criteria for winning a team match

1. Most bouts won

1. Most beuts won

2. Mest scored point for team

2. Mest scored point for tzam

3. Most Ippon scored by feam

3. Most Ippen scored by feam

4. Most Waza-An scored by feam

4. Most Waza-an scored by team

5. Draw (Hikiwake)

5. Exira bout allowing Hantei *)

Criteria for winning Round-ro

bin group and resolving ties

1. Most fotal victory points

2. Winner of bout between the two

3. Most total scored points

4. Least points scored against

5. Mostfetal Ippen scored

6. Least otal [ppon against

7. Most fotal Waza-An scored

8. Leasttotal Waza-Ani against

9. Highest World Ranking

10. Exira bout allowing Hantei

For each pair compared the criteria must
be conskiered from the beginning of the list

1. Most fotal victory points

2. Winner of match befween the two

3. Most fofal bouts wen

4. Most fotal scored points

5. Least fofal scored against

6. Most fotal Ippen scored

7. Least fofal Ippon against

8. Most fotal Waza-Ari scored

9. Least folal Waza-An against

10. Extra bout allowing Hantei *)

For each pair compared the criteria must
be conskdered from the beginning of the list

*| Each team may elect any
competior for the extra bout

*Total" means for all bouts in the

group for both individuals and teams

All winning criteria are listed numerically in order of precedence from the top down
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