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Dessa regler galler i kombination med Svenska Karateforbundets tavlingsbestammelser
och tillagg. Du finner regelverk och tavlingsbestammelser/tilligg pa: www.swekarate.se

Artikel 1: KATA TAVLINGSYTAN

1. Matchytan skall vara en mattforsedd (godkand enligt WKF/SKF) fyrkant med matten
8 x 8 meter, matt fran linjens ytterkant samt dar utéver en sdakerhetsyta pa 1 meter
runt om. Det skall finnas ett fritt sakerhetsomrade pa 2 meter pa varje sida.
Tavlingsomradet far upphdjas till 1 meter ovanfor golvet, om detta anvands skall
ytterligare 1 meter sakerhetsyta finnas.

2. Mattorna som utgor tavlingsytan skall var i samma farg med ett matt pa 8 x 8 meter,
med undantag for den yttre mattraden som skall vara i en annan farg.

3. Domarna och Systemteknikern ar placerade sida vid sida vid ett bord vid mattans
ytterkant vanda in mot de tavlande, med Judge nr.1 ndrmast Systemteknikern i ena
andan av bordet.

Regeltolkning:

. Ingen form av annonsering, pelare, végg o.s.v. far forekomma ndrmare dn meter
fran sdkerhetsomraddets ytterkant.

Il.  Mattorna skall vara av sadant slag att de utan att vara hala dnda inte 6kar
friktionen sa att skador kan uppsta. Mattchefen dr ansvarig for att de enskilda
mattorna ligger sad tétt intill varandra att skaderisk inte féreligger. Mattorna skall
vara av WKF/SKF- godkdnd typ.

Artikel 2: Officiell kladsel

1. Tavlande och coacher skall vara kladda enligt dessa regler.

2. Chefsdomaren/Domarkommittén kan avvisa den funktionar eller tdvlande som inte
foljer reglerna.

DOMARE
1. Samtliga domare skall bara den officiella kladsel som beslutas av
Domarkommittén.
Denna kladsel skall baras vid alla tavlingar, briefingar och kurser.

Den officiella klddseln bestar av féljande:
1. Enkelkndppt marinbla blazer. (Fargkod 19-4023 TPX.)
Vit skjorta med kort arm.
Officiell slips utan slipsnal.


http://www.swekarate.se/

En svart visselpipa.

Ett diskret vitt band till visselpipan.

Enkla ljusgra byxor utan slag (tillagg 1).

Omonstrade morkbla eller svarta strumpor samt svarta skor av typ loafer utan
skosnore att anvandas innanfér matchytan.

En religiost motiverad huvudbonad som ar WKF-godkand far anvandas (galler
tavlande, coacher och domare).

Domare far bara en enkel vigselring.

Kvinnliga domare far bara harspannen samt diskreta 6rhangen.

TAVLANDE

1.

Tavlande skall bara en vit omarkt karate-Gl utan revarer, pasydda prydnadsdetaljer
eller egna broderier utan speciellt tillstand WKF EC/SKF. Ett klubbmarke,
nationsemblem eller eget lands flagga far baras. Market skall placeras pa jackans
vanstra brost och inte 6verstiga 12 x 8 cm i storlek (tillagg 2). Endast tillverkarens
originaletikett far finnas pa drakten. Tavlande far ha ett identifikationsmarke utfardat
av organisations-kommittén. Market skall sitta pa ryggen. Tavlande skall bara blatt
respektive rott balte sdsom tilldelat beroende pa pool-tillhérighet. De blaa och roda
béiltena skall vara ca 5 centimeter breda och skall korrekt knutna lamna tva stycken
minst 15 centimeter langa dndar, men inte na langre ned &n till tre fjardedelar av
laret. Baltena skall ha en enkel rod och bla farg och varken ha personliga broderier,
reklam eller andra marken. Endast tillverkarens brukliga varumarkesetikett far finnas.

Utan att motsaga ovanstaende stycke kan WKF EC/SKF besluta om att speciella
marken eller etiketter fran godkanda sponsorer far baras.

Gl-jackan skall nar baltet ar knutet vara minst sa lang att den gar ned 6ver och tacker
hoften men inte na langre ned an till tre fjardedelar av laret. Damer kan bara vit T-
shirt under Gl-jackan. Jackan maste knytas, Gl-jackor utan knytband far inte
anvandas.

Armarna far varken nd ldngre ned &n till handleden eller vara kortare an att de ticker
halva underarmen. Jackans darmar far inte vara upprullade.

Byxorna maste tacka minst tva tredjedelar av underbenet och far inte ga langre ned
an till vristerna. Byxbenen far inte vara upprullade.

De tavlande skall ha haret rent och av en sadan langd att det inte stér matchen.
HACHIMAKI (harband) tillats inte. Anser SHUSHIN en tavlandes har smutsigt eller for
langt kan denne avstinga den tavlande. Harspannen och harklammor ar férbjudna.
Rosetter, parlor och-andra hardekorationer ar forbjudna. En eller tva diskreta
gummiband eller snoddar som haller en hastsvans pa plats ar tillatet.

Kvinnliga tavlande far bara huvudbonad, av religiésa skal, av en typ godkdand av WKEF.

Tavlande far bara en enkel svart huvudbonad som uppfyller WKF:s angivna standard
som tacker haret men inte halsen.

Tavlande far inte bara nagot av metall, eller andra féremal.



10.

11.

12.

13.

Glasogon ar forbjudna. Mjuka kontaktlinser far anvandas pa egen risk.

Det &r inte tillatet att anvanda annan kladsel och/eller utrustning utover den
foreskrivna.

All skyddsutrustningen maste vara godkand av WKF, EKF och/eller SKF.

Det ar KANSAS uppgift att infér varje match sakerstalla att de tavlande bar den
godkanda utrustningen.

Anvandande av bandage, tejp och lindor beroende pa skador maste godkdnnas av
Judge nr. 1 efter reckommendation av tavlingslakaren.

COACHER
1. Coacher skall under hela tavlingen béara féreningens (coacher i Sverige)/nationella

forbundets traningsoverall (landslagscoach) och den officiella id-brickan val synlig.
Kvinnliga coacher far ocksa bara huvudbonad, av religiosa skal, som ar godkand av
WKE.

Regeltolkning:

I
1.

Om en tdvlande kommer till matchytan ej reglementsenligt klddd skall denne inte
diskvalificeras utan ges 1 minut att rdtta till klddseln/utrustning.

Det dr Domarkommittén som avgér om domarna far ta av sig kavajen.

Tdvlande fdr inte ta av sig Gi-jackan under utférandet av en Kata.

Artikel 3: Organisation av Kata-tavlingar

1.

2.

Tavling i Kata sker i lag eller individuellt. | lagkata tavlar man i tremannalag i
kategorierna herr, dam. Individuella tavlingar har skilda klasser for man och fér
kvinnor. I Sverige kan man dven tdvla i lagmix, mixade kata-lag dam/herr ér da
tillatna.

Vid WKF och Kontinentala masterskap, samt SM/DM i Sverige, skall de tidigare
evenemangens fyra medaljorernaa (guld, silver och tva brons) seedas. For Karate 1
Premier League, skall de atta topprankade tavlande i WKF Rankingsystem per dagen
innan tavlingen seedas. Ratten att seedas flyttas inte ned till lagre placerade i
rankingsystemet om nagon av de topprankade saknas.

Antalet tavlande bestammer det antal grupper som bildas for att genomfora
elimineringsomgangarna.

Elimineringssystemet som anvands for Katatavlingen delar in de tavlande
(individuellt/lag) i ett antal grupper med 8 tavlande i gruppen (med undantag for
antal mindre dn 11 st. eller fler &n 96 st.), och efter varje omgang reduceras antalet
tavlande och 4 st. gar vidare till ndsta omgang — anda tills tva grupper tavlande
(individuellt/lag) aterstar, darefter skall de tva tavlande med hogst poang i




10.

respektive grupp stéllas mot varandra for att avgora vem som far 1:a platsen (den
som forlorar blir 2:a). De tavlande med de nast hogsta poangen i de tva grupperna
stélls mot de tdvlande som har tredje hogsta podngen i andra gruppen for att avgora
vilka som far 3:e pris (bronsmatchen).

- | de fall det ar 3 st. eller farre tavlande avgoérs en Kata som utfors placeringen 1-
3:e plats.

- Med 4 st. tdvlande bildas tva grupper om tva tavlande for en férsta omgang, de
tva vinnarna grupperna gor upp om 1:a platsen och de som foérlorade forsta
omgangen placeras som 3:a.

- Med 5-10 st. tavlande bildas tva grupper och de 3 med hogsta poang i respektive
grupp gar vidare till medaljmatcherna. Grupperna féljer sen den normala
proceduren, att de tavlande med hdgsta podng i sin grupp tavlar om plats 1 och
plats 2 — och nummer 2 moéter nummer 3 fran den andra gruppen och vise versa
— undantaget om det bara finns 5 st. tavlande totalt —i vilket fall nummer 3 fran
den storre gruppen kommer att vinna sin 3:e plats via WO, walk over.

- Om antalet tavlande ar mellan 11-24 st., bildas tva grupper. Efter forsta Katan
bildar de 4 tavlande med hogsta poadng tva grupper med 4 st. tavlande, efter
andra Katans utférande bestams rankingen for 6 tavlande (3-st. fran varje grupp)
som tavlar vidare i en tredje omgang for medaljférdelning enligt det normala
systemet.

Det normala antalet tavlande i en grupp ar 8 st. — men nar antalet tavlande
overstiger 64 st., men ar under 97 st., antalet tdvlande dverstigande 64 st. fordelas
da over 8 grupper med maximum 12 st. per grupp.

Skulle antal tavlande vara 97 st. eller fler dubbleras antalet grupper till 16 st. — vilket
ger ett reducerat antal tavlande per grupp — men fortfarande valjs de forsta fyra ut
fran varje grupp vilket ger 8 grupper med 8 st. tavlande (totalt 64 st. tavlande) till
nasta omgang.

Domarpanelen maste intakt och doma alla tavlande i en och samma omgang/grupp.
Det finns inget aterkval, om detta inte speciellt beslutats for en enskild tavling.

Individuella tavlanden eller lag som inte stdller upp nar de uppropats kommer att
diskvalificeras (KIKEN) fran den aktuella kategorin. Diskvalifikation via KIKEN innebar
att tavlande ar diskvalificerad fran just denna kategori, men paverkar inte
deltagande i en annan kategori.

I medaljmatcher vid lagkata-tavling, skall laget utfoéra den valda Katan pa vanligt satt.
Sedan skall de utféra en demonstration éver Katans mening (BUNKAI). (Ej
obligatoriskt i Sverige.) Den totala tiden for utférande av KATA & BUNKAI &r
tillsammans 5 minuter. En officiell tidtagare skall starta tidtagningen/klockan da
lagets medlemmar utfor bugning vid starten av Katan och stoppa klockan vid den
avslutande bugningen efter att BUNKAI utforts. Ett lag som inte bugar i bérjan av och
efter utforandet, eller 6verskrider den tillatna tiden pa 5 minuter skall diskvalificeras.
Det &r inte tillatet att anvanda vapen eller annan utrustning och kladsel.

I Sverige dr det inte obligatoriskt med BUNKAI i medalimatcher (om inte
arrangéren angett att detta kréivs i inbjudan).



Regeltolkning
. Denna tabell summerar antal pooler/grupper féljande antalet tévliande.

Antal tavlande | Antal grupper | Antal Kata for att vinna | Antal tdvlande i rond tva
2 1 1 0 (ingen rond 2)

3 1 1 0 (ingen rond 2)

4 2 2 Finalmatch (guld)

5-10 2 2 Medaljmatch

11-24 2 3 8

25-48 4 4 16

49-96 8 4 32

97 eller fler 16 5 64

MANUELL TILLAMPNING AV BEDOMNINGSSYTEM FOR KATA For tivlingar dé ett
elektroniskt bedémningssystem fér Katabedémning inte finns tillgdngligt dr det tillatet

att anvdnda manuella handhdllna nummertavlor. | dessa fall skall en signal ges av Judge nr.
1 genom att bldsa i sin visselpipa, och en andra signal ges efter att utroparen annonserat
alla poéing. De 7 domarna i domarpanelen dr utsedda av Mattchefen eller dennes assistent.

Vidare visas endast en podng, inkluderande bdde Tekniskt- och Atletiskt utférande.
Domarna madste sjélva vdga in att utférandet skall végas och véirderas med 70%
for det Tekniska utférandet samt 30% for det Atletiska utférandet.

Vid ett oavgjort resultat da man anvidnder manuellt system skall de tédvlande (lagen)

utféra en ny Kata och domarpanelen mdste differentiera/sprida sina podng fér att I6sa
likastdllningen. Vid nationella tévlingar dr anvéndandet av flagg-system fér Katabedémning
enligt regelverket fran den 1.1. 2018 tilldtet som évergdende system fram till den 31
december 2019. Samt ddrefter pd barntdvlingar.

Artikel 4: Domarpanelen

Vid alla officiella WKF tavlingar skall en panel med 7 domare vid varje omgang utses
genom slumpmassigt urval av datorprogram.

I Sverige tillats domarpaneler om 5 alternativt 7 domare.

1. Pavarje matta skall en domare utses som Chefsdomare/Judge nr. 1, att leda
genomférandet av all nddvandig kommunikation med datateknikern samt handlagga
alla ev. ofoérutsedda fragor som kan uppkomma i domarpanelen.

2. Domartillsattning for paneler for utslagningsomgangar: DK-sekreteraren lamnar en
lista 6ver mattans domare till den Systemtekniker som skoter det elektroniska



lottningssystemet. Denna lista sammanstalls av DK-sekreteraren sa snart lottningen
av tavlande ar gjord och domarbriefingen &r slut. Listan skall endast innehalla
domare som nérvarat vid briefingen samt maste uppfylla ovan namnda kriterier. Vid
lottningen av domarpanelen matar Systemteknikern in den lista som dverlamnats,
och fran listan 6ver alla domare pa mattan tas slumpmassigt en domarpanel ut foér
varje omgang.

3. Infér medaljmatcher skall Mattchefen forse DK-ordféranden och DK-sekreteraren
med en lista som omfattar tillgdngliga domare fran deras matta efter att sista
omgangen ar klar. Nar denna lista sedan ar godkand av DK-ordféranden, skall den
lamnas till Systemteknikern for att matas in i systemet.

Datorn tar sen slumpmassigt ut domarpanelen som endast omfattar 7 domare for
varje matta.

4. Tillsammans med Systemteknikern och Utroparen av resultat — skall vid lagmatcher,
domarpanelen ocksa assisteras av en Tidtagare som kontrollerar maxtiden vid
utférandet.

5. Om det anses dndamalsenligt, kan Utroparen och Systemteknikern som skoter dator-
programmet vara en och samma person.

6. Utover detta skall organisatoren tillhandahalla Medhjélpare vid varje tavlingsomrade
som ar val bekanta med WKF:s Katalista, for att samla in och skriva ned de Kata som
valts av de tavlande infor varje omgang, for att sen lamna listan till Systemteknikern.
Mattchefen ansvarar for att overvaka Medhjalparens arbete.

7. For tavlingar som inte omfattas av WKF-rankingsystem, kan antalet domare i panelen
minskas till 5 st.
I Sverige-kan det som undantag vara 3 st. (vid barntdvling) eller 5 st. domare,
beroende pa typen av/dlderskategorin vid tévlingen.

Regeltolkning:

I.  Alla domare, tillsammans med Systemteknikern, ér placerade pa en linje vid det
officiella bordet, som om mdjligt ska std separat fran sekretariatet.

Il.  Chefsdomaren i panelen, Judge nr. 1, skall sitta nérmast Systemteknikern som sitter
vid ena dndan av bordet.



ARTIKEL 5 BEDOMNINGSKRITERIER

5.1 Officiella Katalistan

1 [Anan 33 |Jin 69  |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 |Jitte 71 Pinan Nidan

4 |Aovagi 318 |Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pnan Yondan
6 |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan

7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76  |Saifa

% |Chibana No Kushanku 43 |Kishimoto No Kushanku 77 Sanchin

10 |Chinte 44 |Kousoukun 78 Sansai

11 |Chinto 45 |Kousoulun Dai 79  |Sanseiun

12 |Enpi 46  |Kousoukun Sho B0  |Sansern

13 |Fukyugata Ichi 47  |Kururunfa 81 Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 Seienchin (Seryunchin)
15 |Gankaku 49 |Kvan No Chinto 83 Seipai

16 |Garva 50 |Kvan No Wanshu B4 |Seirvu

17 |Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 Seishan

18 |Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 36 Seisan (Sesan)
19 |Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 Shiho Kousoulun
20 |Gojushiho Dai 54 |Meikvo 88 Shinpa
21 |Gojushiho Sho 55 |Mvojo 89  |Shinsei
22 |Hakucho 56 |Naifanchin Shodan 90  |Shisochin
23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 Sochin
24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 Suparinpei
25 |Heian Shodan 5% |Nathanchi 93 Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 |Nijushiho 94 Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 Tekld Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 9§  |Tensho
29 |Heian Godan 63 |Ohan 97 Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 Unshu

31 |Ishitnine Bassai 65 |Ovadomari No Passai 99  |Unsu

32 |Itosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 |Itosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101  |Wankan

34 |Itosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu

5.2 Bedomning

Nar domarna bedémer den tavlandes eller lagets utférande ska det goras utifran de
tva huvudkriterierna (tekniskt utforande och atletiskt utforande).

Utférandet bedoms fran bugningen innan Katan tills efter bugningen nar Katan ar
slutférd, med undantag for medaljmatcher da utférandet, likaval som tidtagningen,
startar vid bugningen innan Katan borjar och slutar efter bugningen da Bunkai

utforts.

Mindre variationer enligt den tavlandes stil (Ryu-Ha) av Karate-do ar tillatna.




5.3

54

De tavlande maste utféra en ny, annan Kata i varje omgang. En gang utford Kata far
inte repeteras — inte ens for att 16sa ett oavgjort resultat. Endast Kata fran listan
ovan ar tillatna.

I Sverige dr det inte obligatoriskt att endast genomféra Kata som finns listade i
Art. 5.1, utan alla Kata fran traditionell typ av Karate-do dr tillatna.

Podngsystem

Tekniskt utférande samt Atletiskt utférande ges separata poang, men med samma
poangskala fran 5.0 till 10.0 med 6kande steg om 0.2 — déar 5.0 representerar den
lagsta mojliga poangen for en Kata som utférd och 10.0 representerar ett perfekt
utférande. Diskvalifikation visas med podngen 0.0.

Systemet eliminerar, tar bort, de tva hogsta samt de tva lagsta poangen for
respektive Tekniskt och Atletiskt utférande. Den totala podangsumman
vags/adderas med 70% for det Tekniska utférandet och med 30% for det Atletiska
utférandet.

Bunkai ges lika vikt i bedomningen som Katautforandet sjalvt.

Losa likastéllningar/oavgjort

| de fall da tavlande far lika héga poang, skall likastallningen avgéras genom att
utfora en ny extra Kata, for att avgora vilken tavlande som skall fa foretrade
framfor den andra.

Likastallning skall endast 16sas om det behovs for att avgora vilken tavlande som
skall ga vidare till ndsta omgang — eller for att avgora vilken medalj som skall
utdelas i tavlingen.

Aven om man far ett nytt poangresultat, fér att I6sa en ev. oavgjord situation, skall
den ursprungliga podang som utdelats kvarsta i resultatlistan. Den podang som ges for
den extra Kata som utforts for att |16sa den oavgjorda stallningen, anvands inte for
att andra ordningen i vilken de tavlande kvalificerat sig for att ga vidare i
omgangen.



5.5 Bedomningskriterier

Kata-utforande Bunkai-utforande
(galler vid medaljmatch i lagtavling)
1. Tekniskt utférande 1. Tekniskt utférande

a. Stallningar a. Stallningar

b. Tekniker b. Tekniker

c. Forflyttningar c. Forflyttningar

d. Tajming d. Tajmning

Korrekt andning e. Kontroll

f. Fokusering (kime) f. Fokusering (kime)

g. Overenstimmelse g. Overenstimmelse
Konsekvent utforande enligt den KIHON Anvanda samma rorelser, som de
fran stilen (Ryu-ha) i Katan som utfors. utforts i Katan.

2. Atletiskt utférande 2. Atletiskt utférande

a. Styrka a. Styrka

b. Hastighet b. Hastighet

c. Balans c. Balans

5.6 Diskvalificering
En tavlande eller ett lag skall diskvalificeras av nagon av foljande anledningar:

1. Enannan Kata utfors an den som meddelats sekretariatet eller fel namn pa Katan
meddelas pa mattan.

2. Attinte buga innan och efter utforandet av Katan.

3. Endistinkt paus eller stopp i utférandet.

P

Domarens blir stord i sin uppgift, t.ex. genom att vara tvungen att flytta pa sig for att
inte komma i vdgen eller genom att den tavlande ror vid eller kommer at domaren.

Baltet ramlar av under utférandet av Katan.
Den sammanlagda tillatna tiden 5 minuter, for Kata och Bunkai déverskrids.

Att utfora sax-kast mot nacke/huvud under Bunkai (Jodan Kani Basami).

© N o

Den tavlande foljer inte domarnas instruktioner eller uppfor sig pa annat satt illa.




5.7
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Felaktigheter

Foljande felaktigheter maste, om de dr uppenbara, riknas in ndr Katan bedéms:

Sma balansfel.

En rorelse utfors pa ett felaktigt eller ofullstandigt satt, t.ex. att en blockering inte
genomfors helt eller ett slag hamnar vid sidan av det tankta malet.

Ej synkroniserade rorelser, vilket kan vara att en teknik genomférs innan
forflyttningen ar helt avslutad eller att de tavlande i lagkata misslyckas att
genomfora rorelserna samtidigt.

Ljudeffekter (coachning och tillrop fran andra, inklusive medlemmar i laget)
teatraliskt utféorande som stampningar i golv och slag pa brost, armar eller Gi, samt
hogljudd andning, maste anses som ett valdigt allvarligt fel av domarna i deras
beddmning av utférandet av Katan — pa samma niva som man skulle bedéma ett
balansfel.

Béltet lossnar sa mycket att det glider ned fran hoften under utforandet.

Tidsspillan, inklusive utdragen in- och utmarsch, 6verdrivet bugande eller Iang paus
innan Katan paborijas.

Skada som en tavlande orsakar en annan lagmedlem genom okontrollerad teknik
under Bunkai-utforandet.

Regeltolkning:

Kata dr inte en dans eller teaterférestdllning. Den mdste félja de traditionella
vdrderingarna och principerna. Kampteknikerna mdste vara realistiska och visa
koncentration och uthdllighet, och det mdste synas att rérelserna skulle ge méjlighet
till tréff. Den mdste visa styrka, kraft och snabbhet, sdvél som smidighet, rytm och
balans.

Att spela medvetslés under Bunkai-utférande ér oldmpligt; efter att blivit
kastad/nedtagen skall den tdvlande stdlla sig upp eller stGd med ett knd i golvet.

I11. | lagkata maste alla tre lagmedlemmar bérja och sluta Katan vdnda Gt samma hall,

mot domarpanelen.

1V. Lagmedlemmarna mdste visa sin skicklighet i alla delar av Katautférandet och

V.

samtidigt vara synkroniserade.

Det dr den tédvlandes eller coachens ansvar att den Kata som meddelas sekretariatet
dr den Kata som ska utféras i matchen i fraga.

VI. Aven om det dr férbjudet med sax-kasttekniker mot huvud/hals (Kani Basami) under

Bunkai sa dr det tillatet att utféra sax-kast mot kroppen.

VII. Efter att man avgjort en likastdllning behdller man den férsta podéngen. Man

anvdnder inte de andra podng som erhdllits fér annat dn att bestémma vinnare vid
likastdllning, man éndrar inte det férsta officiella podngresultatet.



VIII. Exempel pa resultat vid bedémning:

JUDGE1l JUDGE2 JUDGE3 JUDGE4 JUDGES JUDGE6 JUDGE7 TOTAL FACTOR  RESULT

Technical 80|82 | 78| 28 | 84 | 84 | 82 |244]| 07 |171
performance
Athletic

+8 | 82 | /8 | 82 | 82 | &4 | 84 | 246 0.3 7.38
performance

Artikel 6: Tavlingens utforande

1. De tdvlande — eller lagen — &r fordelade i grupper om atta tavlande per
omrade/matta.

2. Innan varje omgang skall de tavlande, eller lagen, meddela vilken Kata de valt att
utfora till den utsedda Medhjalparen, som sen formedIlar detta till Systemteknikern
som skoter det elektroniska beddmningssystemet.

3. Innan starten av varje omgang skall de tavlande, eller lagen, stélla upp vid
matchytans ytterkant, mot domarpanelen. (Med omgang menas att alla tavlande i
gruppen utfort en Kata.) Efter bugningar, forst “SHOMEN NI REI” och darefter;
"OTAGAI NI REI”, skall de tavlande lamna matchytan/tavlingsomradet.

4. Nar de kallats, skall varje tavlande — eller lag — ga fram till startpunkten for Katans
utférande.

5. Startpunkten for utférandet kan vara var som helst inom tavlingsytan.

6. Efter att ha bugat skall de tavlande klart annonsera namnet pa den Kata de skall
utféra och sen starta utférandet.

7. Efter utférandet av Katan, som definieras av den slutliga bugningen i Katan, skall de
tavlande vanta kvar pa sitt podngresultat som da annonseras, buga igen och lamna
Tatamin.

8. |slutet av varje omgang skall alla tavlande i gruppen stalla upp och Medhjalparen
skall meddela vilka fyra forsta i gruppen som gar vidare till ndsta omgang. Namnen
pa de fyra visas pa monitorn. De tavlande bugar sedan och lamnar Tatamin.

9. Innan medaljmatcherna skall medhjalparen meddela vilka 3 tavlande i varje av de tva
grupperna som skall ga till medaljmatcher.

Regeltolkning:
. Startpunkten for Katans utférande ska ligga innanfér tdvlingsytans ytterkant.



TILLAGG 1: DOMARBYXOR

Byxor fargkod; Pantone 18-0201 TPX

P

=

Acceptable Range

Trousers: Color Nr. Pantone 18-0201 TPX

Jacket: Color navy blue Color Nr. 19-4023 TPX



TILLAGG 2: GODKANDA REKLAMYTOR KARATE-GI

Reklamyta for forbundssponsor max 20 x 10 cm

- Reklamyta for egen sponsor max 15 x 10

Reserverad for organisatoren max 30 x 30 cm
124 g

o Klubbmarke max 12 x 8 cm

\/ - - Tillverkarens marke max 5 x4 cm



TILLAGG 3: SYMBOLER

—o0 IPPON Tre poang
o—o0 WAZA-ARI Tva poing
o YUKO En poang
v SENSHU Forsta poang fordel
m] KACHI Vinnare
X MAKE Forlorare
A HIKIWAKE Oavgjort
C1C Category 1 Foul — CHUKOKU Varning
C1K Category 1 Foul — KEIKOKU Varning
C1HC Category 1 Foul — HANSOKU CHUI Varning om diskvalificering
CiH Category 1 Foul — HANSOKU Diskvalificering
c2Cc Category 2 Foul — CHUKOKU Varning
C2K Category 2 Foul — KEIKOKU Varning
C2HC Category 2 Foul — HANSOKU CHUI Varning om diskvalificering
C2H Category 2 Foul — HANSOKU Diskvalificering
KK KIKEN Walk-over
S SHIKKAKU Diskvalificering grav forseelse




TILLAGG 4: MATCHYTANS LAYOUT KUMITE

1mt.
XE—>
REFEREE

Referee




TILLAGG 5: MATCHYTANS LAYOUT KATA

TAVLANDES SIDA

Uppdaterad februari 2021



WORLD CADET, JUNIOR & UNDER 21 CHAMPIONSHIPS

WORLD SENIOR CHAMPIONSHIPS

GENERAL

CATEGORIES

GENERAL

CATEGORIES

UNDER 21 CADET JUNIOR
Individual Kata Individual Kata Individual Kata
¢ The competition will last for 5 days. (age 18, 19, 20) (age14/15) {age 16/17)
Male Male Male
Female Female Female
« Each National Federation can register
maximum one (1) Competitor per category. Male Individual Male Individual Male Individual
Kumite Kumite Kumite
(age 18, 19, 20) (age 14/15) (age 16/17)
% At the draw, the four finalists of the
previous championships will be split as
much as possible. (The Competitors in the -60 Kg. -52 Kg. -55 Kg.
case of individual events and the National -67 Ke. -57 Ke. -61 Ke.
Federations in the case of the team events). -75 Ke. -63 Kg. -68 Kg.
-84 Kg. 70 Kg. -76 Kg.
+84 Kg. +70 Kg. +76 Kg.
<« The Championships will be displayed in five
(5) or six (6) competition areas, depending
on the stadium’s features. Female Individual Kumite Female lnd{vtdual Female lndfvtdual
(age 18, 19, 20) Kumite Kumite
EBADES (age 14/15) (age 16/17)
« Kumite bouts duration will be in all cases 2
minutes for Cadet and Junior and for female -50 Kg. 48 Kg
under 21 and 3 minutes for male under 21. 55Kg. -47 Kg. 53 Kg.
-61Kg. -S4 Ke. -59 Kg.
B -68 Kg. 54 K. +59 Kg.
<+ Bunkai in Kata team (male & female) to be
performed in the bouts for medals . +68 Kg. / Team Kata
(age 14/17)
Male
/ / Female
Total 12 10 13

¢+ The competition will last for 6 days.

« Team Kumite eliminations will be held after
the individual eliminations.

«» Each National Federation can register one (1)
Competitor per category.

< At the draw, the four finalists of the previous
Championships will be split as much as possible.
(The Competitors in the case of individual
events and the National Federations in the case
of team events).

% The Championships will be displayed in four
(4) competition areas in line (3 days) and in one
(1) elevated area for the medal bouts and the
finals (2 days)

< For catering service of Referees and
officials, specific areas and timetables must be
provided.

< Kumite bouts duration will be 3 minutes for
male and 2 minutes for female categories,

<+ Bunkai in Kata team (male & female) to be
performed in the final and bouts when the
round is to determine the winner of a medal.

Individual Kata
(age +16)

Male
Female

Male individual
Kumite
(age +18)

-60 Kg.
-67 Kg.
-75 Kg.
-84 Kg.
+84 Kg.

Female individual
Kumite
(age +18)

-50 Kg.
-55 Kg.
-61 Kg.
-68 Kg.
+68 Kg.

Team Kata
(age +16)

Male
Female

Team Kumite
(age +18)

Male
Female

16
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	Regeltolkning:
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	Regeltolkning:
	TILLÄGG 1: DOMARBYXOR
	Byxor färgkod; Pantone 18-0201 TPX
	TILLÄGG 2: GODKÄNDA REKLAMYTOR KARATE-GI
	TILLÄGG 3: SYMBOLER
	TILLÄGG 4: MATCHYTANS LAYOUT KUMITE 
	TILLÄGG 5: MATCHYTANS LAYOUT KATA

